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Abkiirzungen

CP Clubpunkte

DBV  Deutscher Bridg&/erband e. V.
EBL European Bridge League

IMP InternationaleMatchpunkt

KO Knockout

MP Matchpunkt

RV Regionalverband

SP Siegpunkt

TBR  TurnierBridge-Regeln

TLO Turnierleiterordnung

TO Turnierordnung

TSG  Turnierschiedsgericht

VO Verfahrensordnung

WBF  Word Bridge Federation
ZSuK  Zulassige Systeme und Konventionémliang B



Praambel

Die vom DBV und seinen Mitgliedsvereinen veranstalteten Bridgeturniereerdidem
Zweck, das Bridgespiel als Geistessport zu fordern und zu pflegen, die Spielstarke der
Vereinsmitglieder im fairen Wettkampf zu heben und die besten Spieler fur die Vertretung
des DBV auf internationalen Turnieren zu ermitteln.

Die Turniere sind ndc den in dieser TO festgelegten Bestimmungen durchzufuhren.
Darlber hinaus kénnen fir einzelne Turniere zusatzliche Durchfihrungsbestimmungen
festgelegt werden. Sofern diese BestimmunBegelungerenthalten, die von dieser TO
abweichen, ist zuvor die Zustmung des Prasidiums des DBV, vertreten durch den
Vizeprasidenten, Ressort Sport, einzuholen.

Bei der Wor t wahl der Begri ffe ASpiel er fi,
AGegner fi, AGegenspielerin u &nnliche Fomm ne&chte s er
geschéchtspezifisch zu verstehen.

Bei der Wortwahl!l Adarff, JAiséo deltei die gleisherd | t e i
Unterscheidungsmerkmale und Intentionen wie in der Einfihrung zu den TBR beschrieben.

Wenn diese TO bei der Reizung ewesageB auf eine Ansageé\ beschreibt, so ist damit
gemeint, dass zwischen A und Bvenn Uberhaugt nur Pass vorkomtn

- 8§15(2)Nr4

- 815(3)

- 84(2) Nr.2 Anhang B

- Anhang F



|. Allgemeine Bestimmungen

8 1: Geltungsbereich

Diese TO mit ihren Anlagen erganzt die jeweils gultig8R der WBF fur den Bereich des
DBV. Die TO gilt ohne Einschrankung fir all@irniere,die

1.
2.
3.
4.

vom DBV,

von einem RV des DBV;

von einem dem DBV angeschlossenen Verein; oder

von einem durch den DBV lizenzierten Reiseveranstalter

auf dem Staatsgebiet der Bundesrepublik Deutschland veranstaitéen (vgl. 8 80 Al(c)

TBR).

8 2: Einteilung der Turniere

Im Bereich des DBV gibt es die folgenden Turnierformen:

1.

Club-(Ubungs)Turniere sowie Vergleichskampfe, an denen die Mitglieder des
veranstaltenden Vereins bzw. der mitwirkenden Verégimahmeberechit sind.

Bei Clubturnieren soten Gastspieler nach Moglichkeit zugelassen werden,
insbesondere wenn sie Mitglied eines anderen Mitgliedsvereins des DBV sind.

RV-Turniere, bei denen der RV die Teilnahme auf Mitglieder seiner Mitglieeisxee
beschranken kann.

DBV-Turniere (so genannte Verbandsturniere), die grundsatzlich firuma
auslandische Spieler offen sindvorbehaltlich der Teilnahmebeschrankungen nach
§6. Der Turnierveranstalter kanwlie Teilnahme jeddh auf Mitglieder von
Mitgliedsvereinen des DBV beschranken.

Turniere um eine Deutsche Meisterschaftd Qualifkationen fir internationale
Meisterschaften, die ausschlie3lich vom DBV oder einem vom DBV ausdriicklich
mit der Durchfuhrag beauftragten RV oder Mitgliedsverein veranstaltet werden. Die
Teilnahmevoraussetzungen und die Austragungsifitaten dieser
Meisterschaftsirniere bestimmt der DBV. Grundséatzlich sind nur Mitglieder der
Mitgliedsvereine des DBV teilnahmeberechtigt; ifalle auslandischer oder
staatenloser Mitglieder ist weitere Voraussetzung, dass sie ihren Wohnsitz oder
standigen Aufenthalt in Deutschland haben und die Mitgliedschaft seit mindestens
einem Jahr ununterbrochen besteh{fir die Teilnahme in der Deutschen
Nationalmannschaft an offiziellen internationalen Wettkdmpfengelten die
Bestimmungen von WBF und EBLDasPrasidium des DBV kann, ohne dass darauf
ein Rechtsanspruch besteht, Ausnahmegenehmigungen erteilen.
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(1)

(2)

(1)

(2)

5. Turniere bei Reiseveranstaltungen der vomivDaherkannten Veranstalter, zu denen
Gastspieler zugelassen werden sollten, insbesondere wenn sie Mitglieder eines
Mitgliedsvereins des DBV sind.

§ 3: Arten von Turnieren

Alle Turniere nach82 kdnnen wahlweise als Individual Paar oder Teamturnier
ausgetragen werden. Die Teilnehmer spielen bis auf VergleichskampfeVB&ihspokal

und Teamliga fur sich selbst; fur diese Turniere liegt die Verantwortung fur die Aufstellung
der Spieler, Paamder Teams beim jeweiligen Mitgliedsverein.

Die Teilnahmeberechtigung kann auf Damen, Herren, Junioren, Senibleed-
Partnerschaften odemderes iageschrankt werden. Fir Turniere nagh Nr.4 gilt ein
Spieler

1. als Junior, wenn er im vorangegangenen Kalendesgih25. Lebensjahr noch nicht
vollendet hat.

2. als Senior, wenn er im vorangegangenen Kalenderjatindestens sein
59. Lebensjahr vollendet hat.

8 4: Ausschreibunqg der Turniere

Far alle Turniere gema2 Nr.2 bis 4 ist eine ordnungsgemafe Ausschreibung entweder
durch ein Inserat in der offiziellen Verbandszeitschrift des DBV oder durch den Versand
von Einladungsschreiben bzw. Publikation d&sldekannt zu geben. Sie muss mindestens
enthalten:die Art des Turniers nacl® 3, Ort und Zeit der Austragung, den Namers de
Turnierleiters, Kostenbeitrag mitggf. Verzehrkosten sowie die Annahmestelle fiur
Meldungen Weiterhin sind Meldeschluss, Systemkategorie gemé®angB sowie Art der
vorgeschriebenen Konventionskarte (sietfe 14 Abs.l) aufzufihren Geplante
Livetbertragungen sollen ebfalls in der Aussakibung bekannt gegeben werden.

Beziiglich der Wahl des Turnierleiters gilt § 4 TLO.

Alle Turniere gemal 2 Nr.2 und 3 sind rechtzeitig bei der Geschaftsstelle des DBV zur
Eintragung in den Turerkalender anzumelden. Das Prasidium des DBV, vertreten durch
den Vizeprasidenten, Ressort Geschaftsfuhfiveywaltung, ist berechtigt, die
Genehmgung eines Turniers an einem bestimmten Tag zu wgewe wenn ihm dies zur
Vermedung einer Kollision miteinem anderen bereits vorgemerkten Turnier oder einer
nationalen Meisterschaft notwendig erscheint-R¥niere (hierzu z&hlen auch die Liga
Spieltage) durfen an Terminen deutscher MeisterschéfténAusnahme der Bundesliga)
nur mitZustimmung des DBV usgeschrieen werden.



(1)

(2)

3)

(4)

(1)

(2)

8 5: Klasseneinteilung

Ziel

Mit einer Klasseneinteilung vor Turnierbeginn oder wahrend des Turniers soll erreicht
werden, dass in jeder Klasse Teilnehmer von etwa gleicher Spielstarke gegeneinander
antreten, sodass das Resultgeder Klasse des Turniers mdglichst offen ist.

Wahlrechtder Teilnehmer

Jedes Paar bzw. Team wahlt bei der Anmeldung die gewlnschte Klasse nach Einschatzung
der eigenen Spielstarke. Diesem Wunsch soll der Turmemstalter in der Regel
entsprehen es sei denn, Abs.3 oder 4 finden Anwendung.

Anderungsrecht des Turnierveranstalters

1. Ist der Turnierveranstalter davon Uberzeugt, dass ein gemeldetes Paar bzw. Team eine
unrealistische Selbsteinschatzung vorgenommen hat, so kann er dieses Paar bzw.
Team in eine andere Klasse einteilen. Das betroffene Paar bzw. Team soll hiervon
madglichst rechtzeitig vor dem Turnier unterrichtet werden, sodass es die Mdglichkeit
hat, die Teilnahme am Turnier unter diesen geé&nderten Gegebenheiten abzusagen.

2. Sind as abwicklungstechnischen Griinden des Turnidkaderungen der
Klasserinteilung fur ein oder mehrere Paare oder Teariwsderlich, so kann ein
Turniewveranstalter diese auch kurzfristig vor Turnierbeginn vornehmen. Dies soll
maoglichst im Einvernehmen mited Betroffenen geschehen; jeder Teilnehmer ist
jedoch verpflichtet, eine Uptatzierung auch ohne sein Einverstandnis zu
akzeptieren Eine solche Anderung der Klasinteilung berechtignicht zur
Rucknahme der Anmelng zum Turnier.

Aufstieg/ Abstieg

Gehort das Turnier zu einer Turnierserie, bei der in vorgegebenem Rhythnis (z.
wdchentlich, monatlich oder jahrlich) Anderungen der Klasseneinteilung durcho2uwf

Abstieg vorgenommen werden, so darf der Turnierveranstalter von seinem Anderungsrecht
nach Abs.3 Nr.1 gegen den Willen eines Paares bzw. Teams keinen Gebrauch machen,
sofern das Paar bzw. Team in unveranderter Aufstellung antritt.

8 6: Meldeverfahren

Die Zulassung zu den Turnieren erfolgt durcm deurnierveranstalterEs solte jede
zugelassen werden, deicht generell odefiir dasausgeschrieberieurnier gesperrt ist, die
Teilnahmebedingungen erfiullt und seine Meldung lgeir in der Ausschreibung
angegbenen Stelle bis zum Meldeschluss vollstandig in der vorgeschriebenen Form
eingereicht hat.

Es liegt insbesondere im Ermessen des Turnierveranstalters, Spieler nicht zuzulassen, die

1. in den vergangenen 12 Monateinen Verweis erhalten habeder wegen Verstol3es
gegen die Richtlinien gema&hangA diszipliniert wurden

2. von einem Turnier oder einem Teil desselben ausgeschlossen wurden;

7



bei einem Turnier disqualifiziert wurdeoder die
von einem Disziplinargericht gesperrt wurden;

sich bei einem Turnier nac@2 Nr.2 bis 4 nicht rechtzeitig odericht wirksam
abgemeldet haben.

(3) Eine Bestatigung der Anmeldung von Seiten des Turnierveranstalters ist im Faleradrm
fristgemaler Meldungen niclgrforderlich. Der Turnierveranstalter kann die Annahme
nach Meldeschluss eingehender Meldungen ohne Begriindung ablehneéxhszigesollte
in diesem Fall dem Meldendemtgeteilt werden.

8 7: Kostenbeitrag

Der Turnierveranstalter kann einen Beitrag BPeckung der KostearhebenJuniorenim Sinne
von § 3 Abs2 Nr.1 sollen nureinen verringerten Kostenbeitrag zahlen. Gleiches gatnisheren
begriindeten Ausnahmeféllen. Der Kostenbeitrag ist auch dann zu entrichtenziwemem
Turnier gemeldete Teilnehmer ohne ordnungsgemafie Abmeldungantobiten. Eine Ahndung
durch das zustandige Disziplinargericht bleibt hiervon unberthrt.

8§ 8: Pflichten der Teilnehmer

(1) Mit ihrer Anmeldung verpflichten sichiel Teilnehmer an einem Turnialdas Regelwerk
des DBV mit den Bestimmungen der TB&r Satzung und samtliamé@rdnungendes
DBV anzuerkennen. Sibabenuneingeschranktlie Anordnungen des Turnierleiters zu
befolgenund zur ordnungsgemafen Abwicklung des Turniers beizutragen

(2) Jeder Teilnehmer verpflichtet sich, gegen jeden Gegner zu spielen (bei Individualturnieren
auch mit jedem Partner). Die Weigerung, gegen bzw. mit einem bestimmten Spieler
anzutreten, sowieorzeitiges Verlassen des Turniers ohne ausreichenden Grund gilt als
grobe Unsportlichkeit und fuhrt regelméaiig zur Disqualifikation.

(3) Es gilt als Unsportlichkeit, wenn ein Teilnehmer eine Turnierregel oder Ordnungsvorschrift
absichtlich verletzt, selbstenn er bereit ist, die entsprechende Strafe auf sich zu nehmen,
oder wenn er an einem offensichtlich falschen Ergebnis festzuhalten versucht.

(4) Bluffs oder andere Aktionen, die offenkundig den Zweck verfolgen, dem Gegner zu einem
guten Score zu verhelh, oder die erkennbares Desinteresse am weiteren Verlauf des
Turniers offenbaren, sind unsportlich und sollen vom Turnierleiter disziplinarisch geahndet
werden.

(5) Das Vergleichen von Ergebnissen oder die Diskusdiber Spiele des laufenden
Durchgangs nt anderen Teilnehmern oder in deren Gegenwart ist grob unsportlich und
soll durch den Turnierleiter oder das TSG disziplinarisch geahndet werden.



(6)

(7)

(8)

(9)

(1)

(2)

3)

Die Teilnehmer verpflichten sich mit der Anmeldung zu einem Turnier, Titel, Preise und
CP wieder zuruckayeben, wenn in einem Protesfadmren die Ubergeordnete
Rechtinstanz eine Entscheidung trifft, die eine Anderung der Platzierung zur Folge hat.

Die Teilnehmer erkléaren sich mit der Anmeldung einwrdéen, dassine Livelbertragung
(z. B. Vuegraph, mternettibertragung) von ihrem Tisch stattfindet.

Jeder Spieler kann Zuschauer bitten, den Tisch zu verlassen, ohne dafir einen Grund
angeben zu mussen. Der Turnierleiter ist verpflichtet, dies durchzusetzen. Dieses gilt nicht
fur vom Turnierleiter odervom Turnierveranstalter eiegetzte Beobachter. Bei
Teamtunieren naclg 2 Nr.3 und 4 gilt die vorstehende Regelung fur den offenen Raum
nicht.

Wenn ein Spieler gemall § 7 B1 TBR eine Hand, die er noch zu spieletehat~ach
entnimmt, das seiner Himmelsrichtuegtspricht, sanuss mindestensin Spielerjeder
Seite oder der Turnierleiter anwesend sein.

8 9: Turnierleiter, Turnierschiedsgericht

Fir jedes Turnier hat der Turnierveranstalter einen Turnierlaiteestellen, der gemal der
jeweils gultigen TLO berechtigt ist, das betreffende Turnier zu leiten. Der Turnierleiter ist
der offizielle Vertreter des Turnierveranstalters. Eine entsprechende Kleidung sowie
hofliches und korrektes Auftreten werden insbessa vom ihm gefordert. Er hat daftr
Sorge zu tragen, dass die TBR und diese TO einschlie3lich samtlicher Anhange zur
Einsichtnahme durch die Turnierteilnehmer zur Verfiigung stehen.

Der Turnierleiter hat darauf zu achten, dass der Turnierveranstaltéruwoieren gemald

82 Nr.2 bis 4 vor Beginn des Turniers ein TSG beruft, das aus mindestens flnf
sachkundigen Personen bestehen sollte. Der Turnierveranstalter kann die Berufung durch
den Turnierleiter durchfihrerdassen. Der Turnierveranstalter kanmn begrindeten
Ausnahmefallenmit der Ausschreibung festlegen, dass es kein TSG gibt, sofern die
Turnierleitung aus mindestendrei Turnierleitern bestehtund diese Entscheidungen
gemeinsam treffen

Das TSG ubt neben dem rhierleiter die Disziplinarbefugnis aus und hat tber die Proteste
zu befinden, die gegen Entscheidungen des Turnierleiters eingelegt werden. Jeweils drei
unbefangene Mitglieder des TSG bilden ein Gremium. Das TSG muss den Turnierleiter
und soll die beteigiten Parteien anhéren;98 TBR sowie die VO sind zu beachten. Nach
Ende des Turniers durfen die Mitglieder des TSG nicht ohne ausdrickliches Einverstandnis
des Turnierleiters abreisen.

Bei Turnieren gem&g 2 Nr.3 und 4 darf der Turnierleiter nicht, bei Turnieren gengaf3

Nr.2 sollte er nicht mitspielen. Besteht die Turnierleitung aus mehreren Personen, kdnnen
alle, ausgenommen der Hauptturnierleiter, voribergehend fur einemdenien Spieler
eintreten § 24 und 8 34 Abs.2), jedoch langstens bis zum Ende des laufenden Durchgangs.



(4)

(5)

(1)

(2)

Die Rechte und Pflichten des Turnierleiters sind B18TBR festgelegt. Die folgenden
Bestimmungen erganzen diesen Paragraphen der TBR:

1. Oberste Pflicht des Turnierleiteist es, flr einen geregelten laf des Turniers zu
sorgen. Er ist inshesondere fur die Auswahl des Movements und die Anordnung der
Tische veratwortlich. Er soll dabei beachten, dass bei Turnieren g&n2dlr.3 und
4 wahrend eines laufenden Durchgangs keine Pausen (Kaffeepausen, Rauchpausen
usw.) eingelegt werden, bei denen die Teilnehmer den Tisch verlasséan.

Hiervon ausgenommen sind Barometerturniere.

2.  Wird der Turnierleiter zu einer Entscheidung gerufen, soll er die TBR zur Hand
haben. Er soll zunachst die Tatsachen feststellen und dann jene Regel(n) bekannt
geben, auf die er seine Entscheidundgzstier hat die Regel(n) vorzulesen, wenn eine
der Parteien dies verlangt oder der Entscheidung widerspricht.

3. Der Turnierleiter ist verpflichtet, gegen unsportliches Verhalten von Teilnehmern
disziplinarisch vorzugehen, auch dann, wenn er nicht exgieziifen wurde. Jedes
grob unsportliche Verhalten eines Teilnehmers hat er dem Disziplinaranwalt
anzuzeigen.

4.  Der Turnierleiter ist berechtigt, Zuschauer von einem Tisch, einem Raum oder dem
ganzen Turnier auszuschlieBen, wenn es ihm fir den geordmeatarerablauf
erforderlich erscheint.

Ist bei einem Teammatch kein Turnierleiter anwesenB.(kei privat gespielten Teamliga

oder DB\+Pokalmatches) oder erklart er sich auRerstande, eine Entscheidung zu treffen
(z.B. Hilfsturnierleiter, der nur fii Wechsel der Boards, Listenfuhrung und einfache
Regelentscheidungen zustandig ist), so haben sich die beiden Kapitane auf einen
Turnierleiter zu einigen, den sie fernmundlich oder schriftlich befragen. Die RV kdnnen
abweichende Re&dungen treffenim Zweifel ist derjeweilige LigaObmann zustéandig.

8§ 10: Rauch& und Alkoholkonsum

Bei Turnieren gemag 2 Nr.4 darf im Spielraum nicht geraucht wergderes gilt auch fir
elektronische ZigaretteWahrend deSpielzeiten ist der Konsum alkoholischer Getranke
fur die Spieler verboten; gleiches gilt auch fir Zuschauer im Spielsaal.

Dieses qilt fur den Vereinspokal ab der Zwischenrunde und fiir die Bundesligen ab der
Aufstiegsrunde zudritten Bundesliga jeweils la einer Stunde vor Turnierbeginn bis zum
Ende aller Matches des jeweiligen Wochenendes bzw. bis zur Siegerehrung fir den
jeweiligen Wettbewerb. Sa#% findet bei mehrtdgigen Turnieren entsprechende
Anwendung.

Im Ubrigen obliegt die Entscheidungnd die Regelungiiber das Rauchennd den
Alkoholkonsum im Spielsaatlem TurnierveranstalteiSollte ein Rauchen im Spielsaal
teilweise oder ganz erlaubt sein, so ist darauf in der Ausschreibung deutlich hinzuweisen.
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(1)

(2)

8 11: Requlierende Instanz

Die WBF bieet den nationalen Organisationen in einigen Punkten der TBR die
Moglichkeit, regulierend einzugreifen. Nachfolgend sind die Regelungen aufgefuhrt, bei
denen der DBV vom Recht der Regulierenden Instanz Gebrauch gemacht hat:

1.

Methodenrfur die Abgabevon Geboten:
Dies wird ing 18 geregelt.

Vorschriftenfir schriftliche Auskuinfte:
Bei der Benutzung von Screens gelten die Bestimmunges des

LesendereigenerKonventionskarte:

Abweichend von der TBR ist es Paaren, die gegen ein Hochkinstliches System
spielen, erlaubt, die GegenmalRnahmen am Tisehverwenden, sofern der
Turniewveranstalter dies gem&?% AnhangB festlegt hat.

BekanntnachungderPartnerschaftsvereinbarungesr Spielbeginn:
Die Bekanntmachung von Partnerschaftsvereinbarungengsitdmeregelt.

Veranderung des Systems im Anschluss an gdfra Antworten oder
Regelwidrigkeiten

Es ist verboten, das System wahrend eines BoardsAnschluss an Fragen,
Antworten oder Regelwidrigkeitether eigenen Seiteu verandern.

Befragender GegenspielenachRevoke:

Die Gegenspieler durfen sich nicht gegenseitig nach einem mogReharke fragen.

Wird dennoch von einem Gegenspieler regelwidrig auf ein unvollendetes Revoke des
Partners aufmerksam gemacht, muss der Spieler, der das Revoke begangen hat, die
Karte, die zum Revokestich gespielt wurde, durch eine ordnungsgemalle Karte
ersezen und die Rektifikationen de8 TBR finden Anwendung, als ob das Revoke
vollendet gewesen ware.

Zwangspausen:
Zwangspausen im ersten Stich und bei der Abgabe von Geboten im Sprung sind in
§ 17 geregelt.

Bei Turnieren mit internationaler Beteiligung durfen abweichend von obigen iRege!
auch die Regelungen der EBL zum Einsatz kommen. Abweichungen zu obigen Regelungen
mussen in der Ausschreibung explizit genannt werden.

Tragt eine Organisation einesdamen nationalen Bridg€éerbandes ein Turnier oder eine
Veranstaltung auf deutschem Boden aus, so weist der DBV diesem Turnier bzw. dieser
Veranstaltung die Befugnisse der regulierenden Instanz des entsprechenden Verbandes zu
(siehe § 80 A3 TBR).

11



[I. Dur chfihrungsbestimmungen

8 12: Sprache

Bei allen Turnieren isDeutsch die offizielle Sprache. Vom Aufnehmen der Karten des ersten
Boards einer Runde bis zum Einstecken der Karten degreBwards einer Runde darf nur
Deutsch gesprochen werden, es sei denn, alle Beteiligten einigen sich darauf, auf eigenes Risiko
eine andere Sprache zu verwenden. Es werden grundsatzlich keine berichtigten Scores auf Grund
von Missverstandnissen durch Verwendung einer Sprache db@etst zuerkannt mit
Ausnahme von Turnieren, bei denen der Turnierveranstalter aufgrund der internationalen
Beteiligung auch eine andere Sprache zugelassen hat.

8 13: Systeme und Konventionen

Maf3gebend fur die Zulassigkeit von Systemen und Konventionele iBSdK (AnhangB).

§ 14: Konventionskarten

(1) Folgende Konventionskarten (Muster der bei Verabskimg dieser TO aktuellen
Versianen sieheé\nhangC) stehen zur Verfigung:

1. Minikonventionskarte
2. Deutsche Konventionskarte
3. InternationalConventionCard

Die jeweils aktuellen Versionen der Konventionskarten kénnen auf der Homepage des
DBV eingesehen und von dort heruntergeladen werden.

(2) Bei allen Turnieren legt der Toierveranstalter die zu verwendende Konventionskarte fest.
Bei Turnieren, bei denen Hochkiinstliche Systeme gespielt werden durfen, sind zusétzlich
die gesonderten Bestimmungen gem@aBangB zu beachten.

(3) Bei allenPaar oder Teamturnieren hat jedes Paar unaufgefordert vor Beginn der Reizung
dem Gegner eine vollstandig ausgefillte Konventionskarte in doppelter Ausfertigung
vorzulegen. Bei Turnieren nac¢h2 Nr.1 und 5 kann der Tuigrveranstalter Ausnahmen
von dieser Verpflichtung zulassen. Bei Turnieren n&h Nr.3 und 4 kann der
Turnieteiter auslandischen Turnierteilnehmern die Verwendung anderer
Konventionskarten gestatten, wenn sie versiémdsind und im Informationsgehalt der
DBV-Karte entsprechen.
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(4) Legt ein Paar keineder eine unvollstandig ausgefulk®nventionskarte vor, so kann es
sich bei Anwendung einer Konvention ins Unrecht setzen. Wird ein Paar durch die
Anwendung nicht ffengelegter Konventionen geschadigt, so soll der Turnierleiter die
Anwendung der betreffenden Konvention fur unzulassig erklaren aemdoll einen
berichtigtenScore zuweisen.

(5) Beim Ausfillen der Konventionskarte sind ausschlie3lich allgemein verstéadl
Bezeichnungen und Internationale Punkte=(#& K= 3, D=2, B=1) zu verwenden. Nicht
allgemein bekannte Konventionen missen nachvollziehbar beschrieben und nicht nur dem
Namen nach genannt werdeReicht der Platz auf der Konventionskarte fir die
notwendigen Angaben nicht aus, sollen diese Informationen in einer Anlage der
Konventionskarte beigelegt werden.

(6) Systembeschreibungen werden nur dann uneingeschrankt als Beweismittel zugelassen,
wenn sie vor Durchgangsbeginn beim Turnierleiter hinterlegt wetdegeachtet dessen
darf der Turnierleiter trotz einer verspateten Einreichung diese als Hilfsmittel nach seinem
Ermessen sowohl verwenden als auch ablehnen.

8 15: Sofortauskinfte und Alertieren

(1) Die Gegner sollen durch das korrekte Alertieren vor Schaden infolge Unkenntnis einer
besonderen Partnerschaftsvereinbarung bewahrt werden. Um das Ubermitteln unerlaubter
Informationen durch Fragen zu vermeiden und um Zeit zu sparen, wird diezPe d ur A Al e
T Frageir AuskunftfiA in einigen Standar dRaitnersat i one
erganzt, die den Gegnern fur deren Reizung relevante Informationen tbermitteln.

Das Alertieren ersetzt nicht das Vorhandensein der vorgeschriebemseriKionskarten.
Andererseits befreit ein Alert oder sein Unterbleiben den Gegner nicht von der Beachtung
seiner eigenen Sorgfaltspflicht im Sinne eines sportlichen Wettkampfs. Auch haben die
Gegner das Ubermitteln unerlaubter Informationen durch unnBtiggen zu vermeiden;

vgl. Abs.4.

(2) In folgenden Situationen hammer entweder eine Sofortauskunft oder ein Alert zu
erfolgen:

1. Er6ffnung 1 in Unterfarbe

2. Er6ffnung 1 SA

3.  Erdffnung 2 in Farbe

4.  Antworten2 in Farbeauf 1 SA
Die Details sindn AnhangF zu finden.
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3)

(4)

(5)
(6)

(7)

(1)

DarlUber hinaus sind in der 1. Bietrunde (beginnend mit dem 1. Gebot) und danach
unterhalb der 4e$tufe folgende Ansagen zu alertieren:

1. kunstliche Gebote (. TBR, Begriffsbestimmungen).

Beispiele:
- Forcierende 1 SMAntwortenauf Eréffnungen mit 1 in Farbe;
- Gebote, die Werte oder Lange in andaalsnder genannten Farbe zeigen.

2. Ansagen (auch Pass, Kontra und Rekontra) mit ungewdhnlicher Bedeutung oder
solche Ansgen, die auf einer besonderen, ausdricklichen oder impliziten
Partnerschaftsverdmarung beruhen (vgl. 8 40 TBR).

Beispiele:

- Strafkontras auf natirliche &fnungen mit 1 oder 2 in Farbe;

- Kontras auf kiinstliche Gebote, die e einer anderen Farbkeigen;
- Passe auf gegnerische Gebote, die Werte (in einer Farbe).zeigen

3. Naturliche Gebote, die von der Starke her ungewohnlich sind.

Beispiele:

- Nicht forcierende Springe in neuer Farbe als Antwort awf Eroffnung oder
Gegenreizung;

- Nicht forcieremle Farbwechsel einer ungepassten Hand auf eine HEngffdes
Partners mit 1 in Farbe;

- Forcierende einfache Hebungen von Erdffnungen mit 1 in Farbe

- Ungewdhnlich schwache Sprunghebungen von Eréffnungen oder Gegenreizung

Nachdem alertiert wurde, stedd dem Gegner frei, ob er sich die Bedeutung der alertierten
Ansage erklaren lassen moéchte (vgl. 8 20 F TBR). Jeder Spieler sollte Fragen, bei denen
die Antwort keinen Einfluss auf seine Ansage hat, verschieben, bis die Reizung
abgeschlossen ist und ggf.erd Partner verdeckt ausgespielt hat. Gibt es keine
Partnerschaftsvereinbarung (auch keine implizite), so ist nur zur Auskunft zu geben, dass
keine Partnerschaftsvereinbarung besteht.

Bei der Verwendung von Screens sind die Modifikatiotesg 19zu beachten.

Veranstalter von Turnieren gem&R32 Nr.1 und 5kénnen erganzende Regelungen zum
Abs.3 treffen. Den Turnierteilnehmern sind diese Regelungen bekannt zu machen.

Fiar die Jahre 2016 und 2017 gilt einEingewdhnungsphasewéhrend der bei
versehentlichen Fehlern in der Handhabung der Sofortauskiinfte adinggsungvon
berichtigten Scores aufgrund von dadurch entstandener unerlaubter Information verzichtet
werden soll.

8 16: Bluffansagen

Ein Bluff ist eine beabsichtigt falsche Blattbeschreibung mit dem Ziel, den Gegner zu
tauschen. GemalR4® C TBR sind Bluffs grundsatzlich erlaubt, sofern sie nicht auf einer
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(2)

3)

(1)
(2)

3)

Partnerschaftsvereinbarung beruhen. Dabei sind jededBimschrankungen der folgenden
Absatzezu beachten.

Haufiges Bluffen (mehr als zweimal pro Durchgang) oseederholtes Bluffen in
derseben Weise fuhren zu einer impliziten Partnerschaftsvereinbarung. Bei derartigen
Bluffs mit Ansagen, die gema®nhangB systemgemal} nicht erlaubt sind, hat der
Turnierleiter weitere Bluffs dieses Paares in diesem Durchgang zu verbieten. Anderenfalls
ordnet der Turnierleiter an, in der betreffenden Situation zu alertieren.wdhgkche
Aktionen vom Partner des Bluffenden kdénnen den Schluss zulasses, hae eine
verborgene Partnechaftsvereinbarung vorliegt. Dies kann je nach Sachlage als
unzulassiges SystermiihangB) oder falsche Askunft (8840 B und 75B TBR) eingestuft
werden.

Im Bereich des DBV soll bei allen Turnieren dasAinhangE abgedruckte Bluffmelde
formular verwendet werden, um Missbrduche des Rechts zu bluffen &iSsnhizu
kénnen. Sollte in einem Turnier dieses Formular nicht zur Verfigung stehen, so soll der
Turnierleiter das verwendete Schriftstiick in Anlehnung an démirangE vorliegenden
Abdruck des Formulars gtalten. Die Formulare sind zeithah durch den Turnierleiter an
die Geschaftsstelle des DBV zur Registrierung weiterzuleiten.

§ 17: Uberlegungszeit, Stopgregel

Der Teiler soll seine erste Ansage erst dann machen, alanSpieler ihre Karten
aufgsnommen haben.

Der Alleinspieler soll nach dem Aufdecken des Tisches c&ekdinden warten, bevor er

eine Karte spielt; anderenfalls verliert der Alleinspieler seine Rechte aufgrund einer
unerlaubten Information infolge einer verzégerten Zugabe sé&egmers. Uberlegt der
nachste Gegenspieler nach einer zu kurzen Pause des Alleinspielers vor dem Zugeben zum
ersten Stich deutlich langer als %6kunden, so stellt dies dennoch eine unerlaubte
Information fur seinen Partner dar und kann fiir seine Seiendorrigierten Score gemalf

§ 16 TBR zur Folge haben.

Ein Spieler, der ein Eroffnungsgebot auf Zwemder hoherer Stufe oder ein Sprunggebot

im spateren Verlauf der Reizung rhécist verpflichtet, vor seinenGebotASt oppfi zu
sagen. Der nachste Slgiesollteer st dann ansagen, wenn derjen
durch ei n A0Gekiindenalie Reizung wieder freigegeben hat. Fragen uber die
Bedeutung von Geboten sollten in dieser Pause gestellt werden. Wenn ein Spieler eine
Ansage machthevor die Reizung freigegeben ist, oder wenn er erkennbares Desinteresse
zeigt (z.B. Sekunden laut vorzahlt), kann der Turnierleiter einen berichtigten Score nach
816 TBR zuwei sen. Unterl 2sst es ein Spieler
frih wieder frei, so verliert seine Seite das Recht, irgendwelche Anspriche aus einer
ubermaRig verzdgerten oder Uberhasteten Ansage eines Gegners herzuleiten. Uberlegt der
ndchste Spieler nach einem Sprunggebot, da
nach dem die Reizung zu frih wieder freigegeben wurde, deutlich langer als die
vorgesehenen 18ekunden, so stellt dies dennoch eine unerlaubte Information flr seinen
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Partner dar und kann fur seine Seite einen korrigierten Score geh@EBR zur Folge
haben.

4 Sagt ein Spieler AStoppht, ohne anschlieCe
fol gende Ansage g¢l tig. Das AStoppfi kann je
den Partner darstellen, weshalb der Turnierleiter nabh® BBR einen berichgten Score
zuweisen kann, wenn der Partner diese nicht regelkonforme Information zu seinem Vorteil
verwendet haben konnte. Die wiederholte oder gar prinzipielle Nichtanwendung der
Stoppregel ist vom Turnierleiter disziplinarisch zu ahnden.

8 18: Bietboxa

(1) Die Verwendung der Bietboxen unterliegt folgenden Bestimmungen:

1. Vorschriftenzur Benutzung
Jeder Spieler legt die gewdahlte Ansage in Richtung Tischmitte vor sich hin. Die
Bietkarten werden in einer Reihe von links nach rechts horizontal zum Spieler so
gelegt, dass sie einander Uberlagern, aber jede Ansage in der Bietsequenz sichtbar
bleibt. Nicht gemachte Ansagen durfen nicht sichtbar sein, und eine in Unordnung
geratene Kartenreihe muss vom betreffenden Spieler unverziglich geordnet werden.
Eine unkorrekt sichtbar gemachte Bietkarte kann einen berichtigten Score zur Folge
haben, wenn der Turnieiter zu der Auffassung kommt, dass ein Gegner dadurch
irregefihrt wurde oder der Partner eine nicht regelkonforme Information erhalten
haben konnte. Nach Ende der Reizung ist derel&pi genlgend Zeit zur
Betrachiung der Bietkarten zu geben; danach \eerdlle Bi¢karten in die Bietboxen
zurlclgesteckt. Der Turnierleiter kann anordnen, dass die Bietkarten mit dem
Endkontrakt bis zum Ende des Spiels auf dem Tisch liegen bleiben sollen. Es drfen
keine Bietkarten auf dem Tisch liegen, die nicht zur alktnelReizung gehoren; das
gilt auch fur Stoppund AlertKarten.

2. GlltigeAnsagen
Eine Ansage gilt als abgegeben, wenn eine Bietkarte offenkundig aus der Bietbox
entnommen wurde. Jeder Spieler ist gehalten, seine Entscheidung zu treffen, bevor er
irgendene Karte in der Bietbox berihrt. Zwischen Ansagen zu wahlen und dabei
verschiedene Bietkarten zu beruhrstellt eine nicht regelkonforme Information fur
den Partner dar und kann einen berichtigten Score gem@ BR zur Folge haben.

(2) Die Verwendungler Stoppund der AlertKarte unterliegt folgenden Regeln:

1. Stoppregel
Vor Geboten, die der Stoppregel ngeh7 unterliegen, hat der betreffende Spieler,
anstatt ASt opp fA-Kaeudeusliehgietivar aufdléneTiscB zuolgmgn.
Die Freigabe der Reizung erfol gt-Katemnst el | e
Im Ubrigen gilt§ 17 entsprechend.
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Alertieren

Bei Ansagen, die der Partner genfaf}s alertieren muss, legt er die Aldfarte auf

den Tisch. Dabei hat der Alertierende sicherzustellen, dass die Gegner das Alertieren
bemerken. Dazu kann er die Akiarte vor den Gegner zu seiner Rechten auf den
Tischlegen. Dieser bestatigt das Alertieren, indem er die Alarte zuriickgibt. Bei
anderen Typen von Bietboxen ist die Aufmerksamkeit der Gegner entsprechend
hervorzurufen; auch hier soll eine Bestatigung des Gegners zur Rechten erfolgen.

8 19: Screens

(1) Die Verwendung von Screens unterliegt den folgenden Bestimmungen:

1.

Nord und Ost sitzen auf der einen, Std und West auf der anderen Seite des Screens.
Wenn der Screen eine aufschwingende Klappe besitzt, schwingt diese auf der Sud
West Seite auf.

Nord/ Sud sind dafur verantwortlich, das Board aufzulegen; der Screen wird
geschlossen. AnschlieRend nimmt jeder Spieler seine Karten aus dem Board.

Ansagen werden mit Karten aus der Bietbox gemacht. Jeder Spieler legt seine Ansage
auf den Schlitten, dexu diesem Zeitpunkt nur auf seiner Seite des Screens sichtbar
ist. Die erste Ansage eines Spielers sollte die linke Begrenzung seines Schlitten
segments berthren; weitere Ansagen werden von links nach rechts so gelegt, dass sie
einander Uberlappen, aber dge Karte der Sequenzsichtbar bleibt. Beim
Herausnemen der Bietkarten aus der Bietbox sowie beim Platzieren der Bietkarten
auf dem Schlitten hat jeder Spieler darauf zu achten, so lautlos wie mdglich zu
verfahren. Eine Ansage gilt als abgegebsrhalddie Bietkarteauf den Schlitten
gelegtund losgelassewurde.

Nachdem sein Screenpartner eine gultige Ansage gemacht hat, schiebt Nord bzw. Sid
den Schlitten unter dem Screen so weit durch, dass er nur fur die Spieler auf der
anderen Screenseite sichthat. Diese Prozedur wird wiederholt, bis nach dem
abschlieBenden Pass alle vier Spieler ihre Bietkarten vom Schlitten entfernen.

Das erste Ausspiel sollte verdeckt erfolgen. Der Screenpartner des Ausspielenden
gibt bekannt, wenn das erste Aussgidblgt ist; ein Gegenspieler 6ffnet den Screen
und das Spiel beginnt.

(2) Beider Verwendung von Screens sind einige Prozeduren und Regeln wie folgt abgeandert:

1.

§ 20 TBR: Bezuglich einer Wiederholung der Reizung gilt, dass ein Spieler, bis die
Bietkaren vom Schlitten genommen wurden, diese inspizieren kann. Wahrend des
ersten Stichs, wenn ein Spieler noch eine Wiederholung der Reizung verlangen kann,
aber die Bietkarten bereits vom Schlitten entfernt wurden, erhalt er eine schriftliche
Wiederholung deReizung durch seinen Screenpartner. Bezuglich der Erklarung von
Partnerschaftsvereinbarungen gilt:

a. Wahrend der Reizung: Ein Spieler kann jederzeit schriftich von seinem
Screenpartner die Erklarung von gegnerischen Ansagen verlangen. Die Antwort
erfolgt ebenfalls schriftlich.
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b. Wahrend der Spielphase: Fragen erfolgen elbsnf schriftlich bei
geschlosseem Screen. Der Screen wird wieder getffnet, sobald die schriftliche
Antwort erfolgt ist.

Der Turnierleiter hat jede Korrektur eines Ergebnisses zulassen, die aufgrund

von Missverstandnissen infolge nicht schriftlich erfolgter Fragen oder Antworten
reklamiert wird, es sei denn, beide Seiten schildern den fraglichen Sachverhalt
Ubereinstimmend. Andernfalls giltZ8 A TBR.

Fur das Alertieren gilhbweichend von den Bestimmungergih5 Abs.3:
a. Sofortauskinfte kommen hinter Screens nicht zum Einsatz.
b.  Alle alertpflichtigen Ansagen missen auch oberhalb von 3 SA alertiert werden.

c. Hinter Screens sollte eherafgzligig alertiert werden, insbesondere wenn man
sich nicht sicher ist, ob der Screenpartner eine Ansage richtig verstehen wird.

Ist eine Ansage alertpflichtig, alertiert der Spieler, der sie abgegeben hat, seinen
Screenpartner. Nachdem der Schlitteri die andere Seite geschoben worden ist,
alertiert jeder Spieler der empfangenden Seite die alertpflichtige Ansage seines
Partners.

Bevor eine Regelwidrigkeit durch den Screen geschoben ist, sollen der schuldige
Spieler oder sein Screenpartner darauf aufmerksam machen. Regelwidrige Ansagen
kobnnen nicht angenommen werden und werden ohne weitere Rektifikation
richtiggestellt (aber siehdlr.5b), alle anderen Regelwidrigkeiten sollen berichtigt
werden und der Turnierleiter sorgt daftir, dass nur die legale Reizung den Screen
passiert. Kein Spieler der anderen Seite wird von dem Vorfall in Kenntnis gesetzt, es
sei denn, die Anwendung einerdeé verlangt dies.

Jede Regelwidrigkeit, die durch den Screen geschoben worden ist, ist Gegenstand der
normalen Regeln, mit den folgenden Ausnahmen:

a. Eine unzulassige Ansage (siehB8TBR) muss korrigiert werden;

b. Begeht ein Spieler eine Regelwigkeit und schiebt sein Screenpartner diese
versehentlich durch den Screen, so hat der letztere die Regelwidrigkeit in
Fallen, wo sonst der linke Gegner sie annahnkann, fur seine Seite
angenommen; 823 TBR kann zur Anwendung kommen.

841 A TBR: JederSpieler soll versuchen, das Sichtbarmachen eines ersten Ausspiels
aul3er Reihenfolge seines Screenpartners zu verhindern. Jedes erste Ausspiel aul3er
Reihenfolge soll ohne weitere Rektifikation zuriickgenommen werden, wenn der
Screen noch nicht ge6ffnet werdAnderenfalls gilt:

a. Wurde der Screen ohne Mitwirken der alleinspielenden Seite gedffnet (und hat
der andere Gegenspieler nicht offen ausgd3p kommt 854 TBR zur
Anwendung;

b.  Wurde der Screen von einem Mitglied der alleinspielenden Seite gedfjiiet
das Ausspiel als angenommeder mutmalliche Alleinspieler wird zum
tatsachlichen Alleinspieleg 23 TBR kann zur Anwendung kommen;

c. Sind beide Ausspiele der gegenspielenden Seite aufgedeckt, wird das falsche
Ausspiel zu einer Hauptstrafkarte;
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(1)

(2)

3)

d. Ist eine Karte der allegpielenden Seite sichtbar geworden, siel8 ¥BR.

8§ 73D TBR: Gibt ein Spieler wahrend der Reizphase eine Ansage ungewdhnlich
schnell ab, soll sein Screenpartner das Tempo auf die normale Bietgeschwindigkeit
zurtckbringen, indem er entweder seine eigene Ansage verzodereiide Bietlarte

vor, aber nicht aufdem Schlitten platziert) oder mit dem Hinlberschieben des
Schlittensentsprechendartet.

Ein Verbleiben des Schlittens auf einer Screenseite vonzbis20Sekunden
(unabhangig davon, ob dies dem Ublichen Biettempo entspricht oder nicht) stellt
keine unerlaubte Information dar. Die Spieler sind angehalten, das Tempo, in dem der
Schlitten auf die andere Screenseite geschoben wird, zu variieren, sogsess W

bis zu 20Sekunden (ggf. auch mehr in unerwarteten Situationen) keine Information
entnommen werden kann.

8 76 TBR: Zuschauer dirfen nicht beide Seiten des Screens einsehen kdnnen.

§ 20: Computerteilungen

In Anwendung von % E TBR dirfennicht nur handgemischte Verteilungen, sondern auch
durch Computerprogramme generierte Verteilungearwendet werden. Bei der
Verwerdung computergenerierter Verteilungen sind nachstehende Richtlinien zu beachten.

Sicherheitsvorkehrungen

1.

Kein Teilnemer darf die Verteilungen bereits vor dem Turnier kenn&s sind
geeigned Vorkehrungen zu treffen, um disicher zu stellen.

Sollte trotzdem der Turnierleiter der Auffassung sein, dass Verteilungen vor dem
Spielen Teilnehmern bekannt sein kénnen, solldiese nicht mehr spielen lassen
bzw. bereits gespielte Boards annullieren.

Es darf nicht vorkommen, dass derselbe Satz von Verteilungen zu spaterer Zeit
nochmals verwendet wird, aufRer dass bei Turnieren addr.1 und Nr.5 bewusst
Meisterschaftshdnde eingesetzt werden kdnnen. Werden bereits gespielte Hande
eingesetzt, dirfen fir dieses Turnier aber keine CP vergeben werden.

Auswabhl der Verteilungen

1.
2.

Jedetheoretisch moglich¥erteilungmussgenerierbasein.

Keine generierte Verteilung darf ausgefiltert werden. Sie sind in der Reihenfolge zu
verwenden, in der sie erzeugt wurden.

Die Verteilungen sollten, Gber eine grol3e Anzahl betrachtetiststehen Tests
genigen, insbesondere im Hinblick adfe Verteilung der Farben undie Verteilung
von Assen, Konigen, Damen und Buben auf die vier Himmelsrichtungen.
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8 21: Rechtsweq, Rechtsmittel

Er6ffnungdesRechtswegsProtestgebtihr

Die erstinstanzliche Zustandigkeit Uber den Protest gem&® 8%d 93 TBR gegen
Entscheidungen des Turnierleiters, das von den Beteiligten einzuhaltende Verfahren und
die gegen die erstinstanzliche Entscheidung zulassigehtdRattel richten sich nach
8§6VO.

Der Turnierleiter hat den Fall auf dem vorgeseher@&-Formular AnhangD) schriftlich
festzuhalten und die Protestgebuhr (siedeAbs.2 VO) einzuziehen. Wird der Protest vor
Verhandlungsbeginn zurtickgenommen, so wird die Protestgebihr zu zwesInDr
zurlickerstattet; ein Drittel steht dem Turnierveranstalter zu. Jeder Protest sollte zeitnah vor
dem zustandigen Gremium verhandelt und entschieden werden.

Das Ergebnis eines Rechtsmittels beim zustéandigen Gericht beeinflusst das Resultat eines
KO-Matches nur, wenn die Entscheidung vor dem planmaligen Beginn der néchsten
Runde getroffen werden kann. Dieses gilt entsprechend bei Turnieren mit
Qualifikationsphasen (Urteil erst nach einer Qualifikationsphase) sowie Turnieren nach
Schweizer oder Daschem System (Urteil erst nach dem Match der folgenden Runde).

Im Bereich des DBV sollte bei allen TS@rfahren das inAnhangD abgedruckte
Formular verwendet werden, um Verfahrensfehler eameiden. Sollte in einem Turnier
dieses Formular nicht zur Verfigung stehen, so soll der Turnierleiter das verwendete
Schriftstiick in Anlehnung an den iAnhangD vorliegenden Abdruck des Formua
gestalten und die Gerichte ebenfalls hierum ersuchen. Die Formulare sind zeithah durch
den Turnierleiter an die Geschaftsstelle des DBV weiterzuleiten

8 22: Disziplinarmalinahmen

Bei einem Versto3 gegen die in B&ff. TBR festgelegten Verhaltensregeln oder die
Richtlinien nach AnhangA sowie bei sonstigem unspactien Verhalten ist der
Turniedeiter nach 1 TBR berechtigt und, je nach I&eere des VerstolRes, zur
Aufrechterhaltung der Ordnung verpflichtet, eine der folgenden Disziplinarmalinahmen zu
ergreifen:

1. Verwarnung desder Schuldigen;

2 Punktabzug fur die schuldige Partei;

3.  Erteilung eines Verweises an dedlie Schuldigen;
4

Ausschluss dekder Schuldigen fiir den laufenden Durchgang aeleen Teil des
Durchgangs;

5. Disqualifikation des Teilnehmers nach MalRgabe desEB TBR.

Jedes TSG wie auch die Disziplinargerichte des DBV, der RV und der Mitgliedsvereine des
DBV sind ermdachtigt, die in Abs.1 genannten Mal3nahnarionom zu verhangen.
Hinsichiich einer Berufung wird auf 8 VO verwiesen.

20



(3) Bei einer Disqualifikation gemafll Abs.l1 Nr.5 ist der Fall unmittelbar dem
Disziplinaranwalt zur weiteren Bewertung vorzulege

(4) DisziplinarmalBhahmen nach Abs.1 Nr.3 bis 5 sind derVEeschaftsstelle zur
Weiterletung an den Disziplinaranwalt zu melden. Das weitere Verfahren richtet sich nach
§5VO.
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lll. Bestimmungen fur Paar- und Individualturniere

Die folgendenBestimmungen gelten auch fir Individualturniere und Paarturniere mit IMP
Auswertung, soweit dem nicht Besonderheiten der jeweiligen Turnierform entgegenstehen.

8§ 23: Movement

(1) AnzahlBoardsproRunde
Bei der Auswahl des Movements soll daurnierleiter berlcksichtigen, dass jedes Paar
gegen moglichst viele konkurrierende Paare mindestens zwei Boards spielt. Dazu sollen im
Allgemeinen Runden mit zwei Boards gespielt werden; nur bei geringer Teilnehmerzahl (in
der betreffenden Klasse) konnanch Runden mit drei, vier oder ausnahmsweise mehr
Boards gespielt werden, bei Turnieren mit mehrerenrcliigingen auch eine
unterschietiche Anzahl von Boards pro Runde in verschiedenen Durchgéngen.

(2) WahldesMovements
Bei der Auswahl des Movements w¢r Turnierleiter verpflichtet, daflir zu sorgen, dass
jedes Paar moglichst viele der im Spiel befindlichen Boards spielt, wobei jedoch die
Einfachheit des Ablaufs zu bertcksichtigen ist. Ein Movement, bei dem ein Paar weniger
als 60% der im Spiel befindlnen Boards spielt, ist unzuldssiggei geringer
Teilnehmerahl (in der betreffenden Klasse) soll wahlweise ein Howelérkirztes
Howell-, Mitchell- oder Scrambleditchell-Movementverwendetwerden. Bei hoherer
Teilnehmerzahl muss ein Movement mit mebreparallel spielenden Abteilungen gewahlt
werden. Im Allgemeinen wird in diesen Abteilungen ein Mitcivdivement mit
duplizierten Boards oder ein komiertes MitchelHowell-Movementverwendet

(3) SetzervonPaaren
Bei der Zusammenstellung der Liniéat der Turnierleiter die spielstarksten Paare (ca.
20% aller Paare) gleichmaRig auf die Linien zu verteilen (zu setzen). Wenn in einem
Durchgang die Linie nicht ganz durchgespielt wird, so ist darauf zu achten, dass die
gesetzten Paare gegeneinander gpiel

(4) BoardsproDurchgang
Turniere nach82 Nr.3 und 4 mussen, Turniere naé? Nr.2 sollen in mehreren
Durchgéangen gespielt werden. Dabei sollen pro Durchgaimglestend.0 undin der Regel
maximal 33 Boards gespielt werden. In verschiedenen Durchgangen kann die Anzahl der
Boards durchaus variieren, bei Turnieren mit Matchpé#tikechnung nach 88 A TBR
und bei Turnieren mit IMPsacrossthefield-Abrechnung sollte jedes Board lwé&nd des
gesamten Turniers (bzw. jeder Phase eines Turniers mit AusscheidadgBinalrunden)
jedoch gleich oft gespielt werden, sodass das maximal erzielbare Resultat (Top) fur alle
Boards gleich ist. Falls dennoch einzelne Boards oder Boards einssnganrchgangs
seltener gespielt werden als andere, so sind diese entsprécttena bewerten.
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(5)

(1)

(2)

3)

Gegen das Movement oder die vom Turnierleiter erstellte Einteilung besteht kein
Einspruchs oder Protestrecht. Bei Y&0(3en des Turnierleiters gegen Bestimmungen
dieser TO hat der Turnierveranstalter das zustandige Prasidiumsmitglied, Ressort Sport, zu
unterrichten. Soweit dort vorgesehen, kdnnen auch Mal3hahmen gemalR der TLO ergriffen
werden.

§ 24: Stellvertreter

Wurde ein Spieler gemafR98 TBR vom Turnierleiter suspendiert oder fallt ein Spieler
wahrend des Turniers wegen akuter Erkrankung oder wegen anderer unvorhersehbarer
Umstande aus, so soll der Turnierleiter nach seinemme&sen einen Spieler als
Stellvertreter bestellen (oder ausnahmsweise und so kurz wie moglich selbst einspringen,
vgl. aber§ 9 Abs.3), falls seiner Meinung nach der angegebene Grund stichhaltig ist. Der
Turnierleiter hat nach dem Einsatz eines derartigen Ersatzspielers alsbald das TSG (bzw.
die zustandige erste Protestinstanz gemalRl VO) zu informieren. Das TSG soll dann das
Ergebnis des Turniers bestehen lassen, es sei denn, es ist der Meinung, der Ersatzspieler sei
ein wesentlich besserer Spieler als der Ersetzte. Der Turnierleiter kann aber auch das Paar
ersatzlos streichen oder durch ein neues Paar ersetzen. Gegen eine Entpotiesd
Turnierleiters ist in diesem Fall kein Protest moglich.

Die Rechte von Stellvertretern und vertretenen Spielern sind wie folgt geregelt:

1. In einem Turnier mit nur einem Durchgang scheidet ein Teilnehmer aus, wenn er
weniger als 50% deBoards gespielt hat. Der Stellvertreter Ubernimmt samtliche
Rechte (CP, Preise, Titel), sofern er mehr als 50% der Boards gespielt hat. Haben
Stellvertreter und Vorganger beide genau 50% der Boards gespielt, so erwirbt der
Spieler die Rechte, der zuletagpielt hat.

2. In einem Turnier mit zwei oder mehr Durchgédngen scheidet ein Teilnehmer aus,
wenn er fur mindestens einen vollen Durchgang einen Stellvertreter hat. Der
Stellvertreter kann seinerseits die Rechte nur erwerben, wenn er hdchstens einen
vollen Durchgang versdumt hat.

3. Kein Spieler darf Stellvertreter sein, der vorher als regularer Spieler an dem
betreffenden Durchgang teilgenommen oder als Zuschauer noch zu spielende Boards
gesehen hat.

4. Bei Stellvertretern, die gegen obige Bestimmungenste®en oder ohne die
Zustimmung des Turnierleiters spielen, scheiden der ursprungliche Spieler, der
Stellvertreter und denPartner aus.

Scheidet ein Paar ersatzlos aus, so behalten die von ihm erzielten Scores Gultigkeit, sofern
das Paar mindester Drittel der insgesamt bei dem Turnier zu spielenden Boards oder
einen vollen Durchgang gespielt hat. Andernfalls sind alle Scores dieses Paares zu
annullieren. Die Gegner, die gegen das Paar so kein Ergebnis erzielen konnten, erhalten fur
diese Board®lusdurchschnitt nach28 Abs.5.
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8 25: Eintragungen

Bei allen Paar oder Individualturnieren ist auf dem Boardbegleitzettel jeweils das
Diagramm der Austeilung aufzuzeichnen. Bei Turnieren rf@2hNr.1 und 5 kann der
Turnierveranstalter Ausnahmen von dieser Verpflichtung zulassen.

Fur vollstandige Eintragungen des Ergebnisses ist der-Sjoigler verantwortlich, fur die
Kontrolle der OsiSpieler. Bei nicht aufzuklarenden dBrepanzen zwischen Kontrakt
Resultat und Ergebnis in Punkten zahltetlzteres. Falls Eintragungsfehler auf dem
Boardbegleitzettel bemerkt werden, soll sofort der Turnierleiter verstandigt werden. Es ist
verboten, die Scores anderer Paare eigenméachtigrbessern oder abzuandern; Verstol3e
sollen disziplinarisch geahndet werden.

Die Moglichkeiten fiir nachtragliche Anderungen sind generell #0 §TBR geregelt.
Abweichend davon gilt:

1. Bei Turnieren gemal® 2 Nr.1l lauft der Berichtigungszeitraum 1 Woche nach
Turnierende ab.

2. Bei Turnieren mit mehreren Durchgangen gilt fir Durchgéange, die am selben oder an
aufeinander folgenden Tagen stattfinden (mit s®ahme des letzten dieser
Durchgange), dass der Berichtigungs$zaim nicht friher als 1B6linuten vor Beginn
des folgenden Durchgangs ablauft.

3.  Werden in den letzten inuten dieser Frist eine oder mehrere Ergebnisdnderungen
bekanntgegeben, so verlangert sich die urspriingliche Frist um welténeiten.

4. Nach Ene@ des Turniers kann bei Turnieren gengaf3Nr.2 bis 4 die Frist vorzeitig
beendet werden, wenn kein Teilnehmer nach Aufdurch den Turnierleiter
widerspricht. Eine derartige Verkiurzung der Frist fihrt zu einem zeitgde Ablauf
der Protestfrist.

Die Erfassung des Ergebnisses kann auch mittels digitaler Eingabegyévigen. Furdas
Eintragen ist in diesem Falluchder NordSpieler und fir die Kontrolle der GSpieler
verantwortlich Hierbei ist nicht nur deScore relevant, sondern auch die Boardnummer
und ggf. das exakte Ausspi€en Boardskann trotzdem ein Boardbegleéttel beigefiigt
werden, welcher Teiler, Gefahrenlage sowie die Verteilung enthalt.

8 26: Turnierauswertung

ScoreVerfahren
Paar und Individualturniere kdnnen grundsatzlich nach vier verschiedenen Verfahren
ausgerechnet werden:

1. Matchpunktverfahren (38 A TBR);

2. Butler-Methode (878 B TBR);

3. IMPs-acrossthefield (§ 78 B TBR); oder
4.  Gesamtpunktverfahren @ C TBR).
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Das ultiche ScoreVerfahren ist das Matchpunktverfahren, wobei eine SEambeit einem
Matchpunkt (MP) entspricht. Das Gesamtpunktverfahren soll nur bei einent- nich
gescramblien  MitchellMovement in dem alle Teilnehmer alle Boards spielen,
Anwendung finden. Ae vom Matchpunktverfahren abweichenden Verfahren sind in der
TurnierAusschreibung ausdricklich anzuktndigen.

Nachkommastellen

Fur alle Rundungen von Matchpunkten oder IMPs, die sich beispielsweise aus der
Berechnung von berichtigten Scores, vedien Boards, Strafpunkten, Punktiibernahmen
aus Qualifikationsrunden o. &. ergeben, gilt vorbehaltlich besonderer Vorschriften folgende
Rundungsanweisung:

1. Bei Abrechnung ohne Computer sollen die Punkte einzelner Boards sowie
Strafpunkte auf 1/10 MPIMP berechnet und die Summen jeB@areg Spielers fur
den gesamten Durchgang dann auf volle Punkte gerundet werden, waodngfi 1Dzl
runden ist

2. Bei Abrechnung mitComputer ist jedes Board auf 1/MP/IMP zu berechnen,
wobei 0,05 auf 0,1 zu rundest.

3.  Rundungen erfolgen ungeachtet des Vorzeichens stets mit der absoluten Zahl; zum
Beispiel:-12,05 auf12,1,-12,04 aut12,0, +13,5 auf +14,0.

Einsichtin die Boardbegleitzettel

Zum Zweck der Einsichtnahme und Kontrolle durch dieilnehmer sid die
Boardbegleitettel sofort nach Fertigstellung der Abrechnung des betreffenden Durchgangs
auszulegen. Fur die Berichtigung von Scorefehlern gelten die Fristen Si&ghggf.

i. V. mit den Bestimmungen des9@ TBR.

AufbewahrunglerBoardbegleitzettel

Nach Ende des Turniers sind die Boardbeglegtattindestens bis zum Ablauf des
Berichtigungszeitraumdurch den Turnierveranstalter aufzubewahren und auf Wunsch den
Teilnehmern zur Einsichtnahme zur Verfugungstellen.

Frequenztafeln

Bei Turnieren gemag 2 Nr.3 und 4 ist dariber hinaus den Teilnehmern zumindest in der
obersten Klasse durch Frequenztafeln die Gelegenheit zur Kontrolle der Scores zu geben.
Falls das Ergebnis eines Durchgangs Einfluss auf die Einteilung des nachsten Durchgangs
hat (Qualifikaton), missen die Boardbegleitzettel und ggf. Frequenztafeln spatestens
30Minuten vor Beginn des nachsten Durchgangs ausgelegt werden. Anstelle von
Frequenztafeln kbnnen auch aussagekraftige Boardausdrucke oder vom Turnierveranstalter
/ Turnierleiter erstdle sog. Privatscores mit Paarnummern, Scores und Matchpuhkten
IMPs ausgegeben werden. Abs.3 Satz 2 ist zu beachten. Die Frist na¢hk@atz durch

den Turnierleiter verkirzt werden, wenn hiergegen nach Aufruf kein Widerspruch erhoben
wird.

Qualifikationsdurchgange

Bei Turnieren mit zwei oder mehr Durchgéngen konnen einer oder mehrere als
Qualifikationsdurchgange bestimmt werden, um die Teilnehmer fir die nachfolgenden
Durchgange zu ermitteln. In diesem Fall hat der Turnierleiter moglichst gemau vo
Turnierbeginn bekanntzugeben:

1. die Anzahl der Paare, die sich fur die jeweiligen Klassen qualifizieren;
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die Methode, nach welcher diese Paare ermittelt werden; und

die  Kriterien, nach denen (wenn (dberhaupt) Keein aus den
Qualifikationsdurclgénge fir die nachste Turnierphase tbernommen werden. Dabei
dirfen Boards von Qualifikationsdurchgangen nicht hoher bewerseten als
Boards von nachfolgelen Durchgangen.

(7) PlatzierungPunktgleichheit
Wenn alle Paare wéahrend des gesamten Turniers digeAthht wechseln, muss fir jede
Achse eine separate Rangliste erstellt werden, andernfalls sind alle Paare in eine Rangliste
aufzunehmenDie Platzierung bei einem Turnier und auch nach einer Qualifikationsphase
erfolgt nach dem insgesamt erzielten MRMP-Score, wobei je nach Berechnungsmethode
1 MP/IMP (nach Abs.2 Nr.1) bzw. 0,1 MHMP (nach Abs.2 Nr.2) entscheidet. Bei
gleichen Scores sind die Paare grundséatzlich auf den gleichen Rang zu setzen. Der
Turnierveranstalter kann jedoch vor Turnierbegfastlegen, dass fur die Preiszuteilung
eine Reihenfolge dieser Paare erstellt wird. Am Ende einer Qualifikationsphase muss dies
fur die Paare geschehen, bei denen es fur die Ermittlung der weiteren Teilnahme oder zum
Ubergang in eine andere Klasse erfolidk ist.

(8) Reihenfolgebei Punktgleichheit
Wenn nach Abs.7 vorgesehen ist, bei Punktgleichheit eine Reihenfolge zu ermitteln, ist wie
folgt zu verfahren:

1. Die punktgleichen Paare werden danach platziert, wie vielé IMPs sie gegen das
bestplatziete Paar (und die mit diesem Paar unter Umstanden punktgleichen Paare)
im Durchschnitt pro Board erzielt haben, gegen das (die) alle punktgleichen Paare
gespielt haben (hierunter fallen auch Boards, bei denen in Prozent zugewiesene
Ergebnissei z.B. 60%/40% i in MP/IMPs umgerechnet wurden). Falls auch
dieses nicht ausreicht, wird das Verfahren solange mit dewilgenachstplatzierten
derartgen Paar durchgeflhrt, bis eine Reihenfolge feststeht.

2. Ist eine Platzierung danach nicht mdglich, weil Baare keine gemeinsamen Gegner
hatten, entscheidet der direkte Vergleich. Haben die Paare nicht gegeneinander
gespielt, so sind sie auf den gleichen Platz zu setzen. Sofern eine unterschiedliche
Platzierung unumganglich ist, entscheidet das Los.

(9) IMP-Abrechnung nach der sog. Butlglethode:

1.  Zur Errechnung der IM®ist ein Durchschnittsscore (= Datgoore) we folgt zu
ermitteln: Der Daturscore ist das arithmetische Mittel aller Anschriften (siehe aber
folgende Nr.2), wobei die ermittelte absolute Zabf volle 10Punkte zu runden ist
(Beispiele:1 385 wird aufi 390, +205 wird auf +210 aufgerundet, wahrend +204,99
auf +200 und 384 aufi 380abgerundet wird

2. Bei mehr als Anschriften pro Board kann der Turnierveranstalter vor Beginn des
Turniers/ Durchgangs festlegen, dadir die Ermittlung des Datwsuores jeweils
(gerundet) 1/7 der besten und 1/7 der schlechtesten Scores unberlcksichtigt bleiben.
Den Anteil der Streichresultate hat der Turnierleiter vor Beginn des Tufibersh
gangs bekanntzefpen. Die zu streichende Anzawmbn Scores muss pro Board
abhéamgig von der Anzahl der Anschriften bestimmt werden.
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3. Die erzielten Punkte werdedurch Vergleich mit dem Daturogre gemafR der
geltenden IMPTabelle in IMPs umgerechnedie stellen flr das peilige Board den
Score dar.

4. Die Ausschreibung fur das Turnier kann vorsehen, dass die gegen einen Gegner
erzielte IMRSumme gemag 36 Abs.2 in Siegpunkte umgerechnet wird.

(10) IMPs-acrossthefield

1. Das erspielte Ergebnis eines jeden Paares wird einzeln mit allen anderen Ergebnissen
verglichen und die jeweilige Differenz gemald der geltenden-Telle in IMPs
umgerechnet. Die Summe der amnittelten IMPs bildet den Score des jeweiligen
Boards fur da Paar.

2.  Wenn die IMRSummeanalogAbs.9 Nr.4 in Siegpunkte umgewandelt werden soll,
ist zuvor die gemafl Nr.1 ermittelte IMBumme pro Board durch die um eins
verminderte Anzahl der Anschriften zu dividieren und gemaf Abs.2 zu runden.

3. Bei unterschiedth vielen Anschriften pro Board sind die IMBummen mit dem
Faktor aus der héchsten Anzahl der Anschriften geteilt durch die Anzahl der
Anschriften zu multiplizieren und anschliel3end gemaf Abs.2 zu runden.

(11) Scoreprogramme

(1)

(2)

3)

Zur Sicherstellung der Korréheit von Scee-Programmen bzgl. der Ergebaisnittlunghat

der DBV fir jedes der Abrechnungsverfahren gemall Abs.1 ein gesondertes
Validierungsverfahren fur Scof@rogramme vageschri@enund hierfur die Validierungs
Ordnung erlassen

8 27: VerfalschtesBoard, fehlender oder unvollstandiger Boardbegleitzettel

VerfalschereinesBoards

Jeder Spieler ist verpflichtet, darauf zu achten, dass seine Karten in das korrekte Fach des
Boards zuriickgesteckt werden. Jedes Paar, das fir ein verfalschtes Boafd §8& A

TBR verantwortlich ist, soll mit Strafpunkten bis zur Hohe von 50% eines Tops belegt
werden.

Falsche®uplizieren

Zu Beginn eines jeden Durchgangs kdnnen die Teilnehmer aufgefordert werden, Boards zu
duplizieren. Jeder Spieler ist dafur waraortlich, dass alle Karten in die korrekten Facher
des richtigen Boards gesteckt werden. Wird falsch dupliziert oder ein Board entgegen der
Anweisung nicht neu gemischt, werden die beiden Paare an diesem Tisch mit Strafpunkten
in Hohe von bis zu 50% eiseTops flur das erste urms zu30% eines Tops fur jedes
weitere falsch duplizierte oder nicht gemischte Board belegt. Diese Strafpunkte werden
auch dann verhangt, wenn ein Paar beim fehlerhaften Duplizieren nicht anwesend war.

NichterkennereinesDuplizierfehlers

Die Spieler, die ein an einem anderen Tisch dupliziertes Board spielen, haben dieses
anschlieBend auf mdgliche Fehler beim Duplizieren zu tberprufen. Das gleiche gilt fir alle
Spieler in der folgenden Runde; diese ist deshalb win@ten zu \erlangern. Wird ein
Duplizierfehler nicht bemerkt, so wird jedes schuldige Paar an diesem Tisch mit
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Strafpunkten in Hohe von bigu 25% einesTops fur das erste und kis 15% einesTops
fur jedes weitere fehlerhafte Board belegt. Die gleiche Regelundligittie erste Runde
eines Durchgangs, wenn mit vorduplizierten Boards gespielt wird.

VorgangnachErkennereinesverfalschterBoards

Der Turnierleiter soll gemalR & B TBR feststellen, wann das Board verfalscht wurde,
und, sofern die Schuldigen genau bestimmbend, die entsprechenden &punkte
zuweisen. Wird eine Verfalschung entdeckt, solange weniger iatsScores mit der
falschen Auteilung erzielt wurden, so muss das Board richtig gestellt werden, bei vier oder
mehr Scores lasst der Turnierleiter die falsche Austeilung weiterlaufen. Die Scores auf
diesen Board werden dann derart in Gruppen eingeteilt, dass in jeder Gallppgcores
enthalten sind, die mit der jeweitdentischerAusteilung erzielt wurden.

ScorereinesverfalschterBoards
Gruppen mit vier oder mehr Scores werden entsprechBétitibewertet. Gruppen mit
weniger als \er Scores werden wie folgt bewertet:

1. Ein Score: Beide Paare erhalten Plusdurchschnitt #aéAbs.5.
2. Zwei Scores:

a. Bei einem MaximalTop von 4 wird jeder Score zunachst normal nach § 78 A
TBR (mit vermindertenTop) bewertet und dann um 1 MP erhght.

b. Bei einem MaximalTop von 6 wird jeder Score zunachst normal nach § 78 A
TBR (mit vermindertem Top) bewertet und dann um 2 MP erhdht.

c. Bei einem MaximalTop ab 8 gilt:Sind beide Scores identisch, erhalten alle
Paare 60%, ansonsten das mit dem besseren Score 65% und das mit dem
schlechteren Score 55%.

3. Drei Scores:

a. Bei einem MaximalTop von 6 wird jeder Score zunéchst normal nach § 78 A
TBR (mit vermindertem Top) bewertet und dann um 1 MP erhdht.

b. Bei eirem MaximaiTop von 8 wird jeder Score zunachst normal nach § 78 A
TBR (mit vermindertem Top) bewertet und dann um 2 MP erhdht.

c. Bei einem MaximalTop ab 10 giltDas Paar mit dem besten Score erhalt 70%,
das mit dem mittleren Score 60% und das mit deinheshtesten Score 50%.
Bei zwei oder drei identischen Scores wird entsprechend aufgeteilt.

4. Wenn ein Paar in vorstehenden Nrdter & den besten oder geteilt besten Score
erzielt hat, erhalt das Paar stattdessen den Prozentsatz aus allen normasefi. Score
§28 Abs.1) dieses Durchgangs, sofern dieser hoher ist als der Prozentsatz nach
vorstehendeir.2c oder 2.

ScoreneinesBoardsmit fehlendenoderunvollstdndigenBoardbegleitzettel
Geht der Boardbegleitzettbei einem Turnier ganz oder teilweise verloren, so ist wie folgt
zu verfahren:

1. Der Turnierleiter soll mdglichst detaillierte Nachforschungen zur Ermittlung der
fehlenden Ergebnisse durchfihren. Dabei soll er auf alle verfugbaren Beweismittel
zurlckgeifen.
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Im Fall fehlender oder unvollstandiger Boardbegleitzettel soll der Turnierleiter bis
zur Klarung der offenen Scores keine vorlaufigen Frequenzen aushangen, um eine
Beeinflussung der Beweisfindung auszuschliel3en.

Fur alle Anschriften, die dah den Turnierleiter nicht eindeutig geklart werden
kénnen (zB. keine Einigung der Parteien auf ein Ergebnis oder ein Ergebnis, das nur
von der Seite bestatigt wird, fur die das Ergebnis vorteilhaft wére), soll er

a. allen schuldigen Paaren einen Minuszhschnitt;

b. allen nachweislich unschuldigen Paaren, die das Board vor dem Verschwinden
des Boardbegleitzettels gespiettben einenPlusdurchschnittuweisen

Werden wahrend der Protestfrist nach Aushéngen der Frequenzen neue Erkenntnisse
bekannt,ist das ermittelte Ergebnis daraufhin zu andern. Die jeweiligen Frequenzen
sind erneut auszuhangen.

§ 28: Bewertung weniger oft oder nicht gespielter Boards

(1) Begriffsbestimmungen

1.

NormaleScores
Unter normalen Scores sind folgende Scoregerstehen:

a. Scores aus Boards ohne besondere Vorkommnisse;

b. Scores aus verfalschten Boards mit vier odeehr Anschriften in der
betracheten Gruppe (vgk 27 Abs.4);

c. Scores, die als zugewiesenes Ergebnis 8dchC TBR durch den Turnierleiter
oder das TSG entstanden sind.

ErspielteScores
Unter erspielten Scores sind zu verstehen:

a. alle Scores aus vorstehender Nr.1; sowie

b. die Scores aus verfalschten Boards mit 2 oder 3 Anschriften in der betrachteten
Gruppe (vgl& 27 Abs.4).

Top
Es ist zu unterscheiden zwischen

a. dem Top in einem einzelnen Board, der sich aus der Anzahl der normalen
Scores, die direkt miteinander verglichen werden, errechnet; und

b. dem Maxinal-Top eines Turniers (bzw. der gesamten Phase eines Turniers mit
Ausscheidungs und Finaldurchgangen), der sich aus der HoOchstzahl von
Anschriften, die direkt miteinander verglichen werden, aus allen Boards dieses
Turniers (bzw. der gesamten Phase einami€rs mit Ausscheidungsund
Finaldurchgéangen) ergibt.
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Durchgang

Bei Durchgéngen mit sehr wenigen Boards (< 14) kann der Turnierveranstalter
bestimmendass fir die Anwendung dieses Paragraphen (Abs.5 Nr.2, Abs.7 Nr.2,
Abs.8) mehrere Durchgangasanmengefasst werden.

(2) Ausrechnung ohne Computer

1.

Bei verfalschten Boards mit Gruppen von vier oder mehr Scores wird jeder Score
zunéchst normal nach7A TBR (mit vermindertem Top) bewertet und dann um
1 MP fur jeden Score in der bzw. den andegggnppen erhoht.

Fehlen normale Scores auf Grund von nicht gespielten Boards, kinstlich berichtigten
Scores usw., so sind die verbleibenden Scores zun&chst normal f&8hT8R (mit
vermindertem Top) zu scoren und dann urMA fur jeden fehlenden Scorru
erhohen.

Werden in einem Turnier mit duplizierten Boards einige Boards nicht in allen Linien
gespielt, so ist die Scotdethode fir diese Boards zu Beginn des Turniers bekannt
zu geben. Werden B. bei einem Turnier mit Rinien und 7Runden pro Drchgang
Boards nur in einer Linie gespielt, so gibt es bei diesen nur 7 (anstelle 14) Scores. Fir
die Mehrzahl der Boards ist der Taf; die Anschriften der nur in einer Linie
gespielten Boards sollten in diesem Fall mi#22517-13-9-5-1 MP bewertet wereh.

Werden ungeachtet der BestimmungenS8ia3 Abs.4 oder durch unvorhersehbare
Ereignisse die Boards eines Durchgangs seltenespiglit als in anderen
Durchgamen, so sind die MSummen dieses Durchgangs entsprechend
aufzuwerten. Werden B. in einem Durchgang pro Board nur $2ores anstelle von

14 in den Ubrigen Durchgédngen notiert, so werden alle Boards dieses Durchgangs
zunachst normal mit Top2 (anstelle26) bewertet. Anschlielend werden die
insgesamt in diesem Durchgang erzielten MP mit dem Faktor 26/22 multipliziert und
gemalE 26 Abs.2 gerundet.

(3) Ausrechnungnit Computer
Bei verfalschten Boards mit Gruppean vier oder mehr Scores sowie bei allen Boards mit
weniger Anschriften als der Hochstzahl von Anschriften (i. S. Abs.1 Nr.i 3ifern
mindestens 4 normale Scores (i. S. Abs.1 Nr.1) existienaird der Score (S) wie folgt
errechnet und anschlieBendng#d#3 &8 26 Abs.2 gerundet. Sind keine 4 normalen Scores
vorhanden, wird der Score anal®@@7Abs.5errechnet.

1.

Matchpunkte

S= (NXxM+N-n):n

Dabei sind M, N und Rlaizhalterfir folgende Werte:

M = normaler MRScore in der Gruppe mit vermindertem Top;

N = Hochstzahl von Anschriften, die direkt miteinander verglichen werden,
aus allen Boards eines Turniers (bzw. der gesamten Phase eines Turniers
mit Ausscheidungsund Finaldurchgéngen);

n = Anzahl von Scores in der betrachteten Gruppe.

Butler-Abrechnung
Bei ButlerAbrechnundindet keine Aufwertung statt.
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3. IMPs-acrossthe-field
Die erzielte IMRSumme wird mit dem Verhaltnis von hochster Anzahl von
Anschriften undAnzahl von Anschriften in dem betreffenden Board multipliziert:

S= MXxN:n

(4) Hat ein Paar weniger Boards als andere Paare gespielt oder erhdlt ein Paar einen
kinstlichen berichtigten Score gemalk28C2 TBR, so erhalt es fijjedes derartige Board
je nach Sachl age APl usdur AMs alursidtutr it ,h s cAu rta
ADugahgsschnittid. Gader Abivertang diesér Saoresdist der Sahnift
aus allen erspielten Scores gemaf Abs.1.

(5) Plusdurchschnitt
1. Ein Paar erhalt Plusdurchsatt, wenn es an der fur einen kinstlichen berichtigten
Score urséchlichen Regelwidrigkeit oder am Nichtspielen Beards absolut
schuldloswar. Hierzu gehéren wa. folgende Sachverhalte:

a. Aussetzrunde wegen eines Aussetztisches, der nicht Bestaledtdlovements
ist;

b. ein oder alle Boards der Runde kénnen nicht gespielt werden, weil nur das
Gegnerpaar nicht oder nicht rechtzeitig am Tisch ist;

c. ein Board der Runde wird nicht gespielt, weiMihuten vor Ende der Runde
noch nicht mit der Reizungegonnen wurde und nur das Gegnerpaar fur das
langsame Spielen in der Runde verantwortlich ist;

d. ein oder alle Boards der Runde werden nicht gespielt, weil das Gegnerpaar
unerlaubte Informationen $. 816 C TBR Uber das bzw. die Board(s) hat oder
das Paar selbst unerlaubtinformationen erhalten hat, woran es absolut
schuldlos ist.

2.  Der Plusdurchschnitt eines Paares jéitesdieserBoards ist derhéhere der beiden
folgenden Werte:

a. 60% des Maximalops;

b. Der von diesem Paar wahrend dieses bgangs erzielte prozentuale Durch
schnitt von allen erspielten ScoresSi.Abs.1).

(6) Durchschnitt

1. Ein Paar erhalt Durchschnitt, wenn es teilweise schuldig an der fur einen ktnstlichen
berichtigten Score urséchlichen Regelwidrigkeit oder am Nicttspides Boards
war. Hierzugehortu. a. folgenderSachverhalt:
Ein oder alle Boards der Runde werden nicht gespielt, weil das Paar unerlaubte
Information i.S. 816 C TBR uber das bzw. die Bogs) erhaltenhat, woran es
teilweise schuldig ist.

2. Der Duchschnitt fir ein Board betragt 50% des Maxinaps.
(7) Minusdurchschnitt

1. Ein Paar erhalt Minusdurchschnitt, weea die fur einen kinstlichen behtigten
Score ursachlich®egelwidrigkeit odedasNichtspielen des Boardgerursacht hat
Dieses giltu. a. fur folgende Sachverhalte:
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a. ein oder alle Boards der Runde kdnnen nicht gespielt werden, weil das Paar
nicht oder nicht rechtzeitig am Tisch ist;

b. ein Board der Runde wird nicht gespielt, weiMinuten vor Ende der Runde
noch nicht mit der Reizung begonnen wurde und das Paar fur das langsame
Spielen in der Runde zumindest mitverantwortlich ist;

c. ein oder alle Boards der Runde werden nicht gespreit,das Paar unerlaubte
Information i.S. 816 C TBR uber das bzw. digoard(s)erhaltenhat, woran es
schuldig ist;

d. das Ergebnis eines Boards wird nicht eingetragen und ist auch nicht zu
ermitteln, sei es, weil sich die Paare nicht erinnern odet eiclgen kdnnen.

2.  Der Minusdurchschnitt eines Paares jedesdieserBoards ist der niedrigere der
beiden folgenden Werte:

a. 40% des Maximalops;

b. Der von diesem Paar wahrend dieses Durchgaegrielte prozentuale
Durchschnitt von allererspielten Scores &. Abs.1).

(8) Durchgangsschnitt
Ein Paar erhalt Durchgangsschnitt fr nicht gespielte Boards eines Aussetztisches, der
Bestandteil des Movements ist. Der Durchgangsschnitt eines PagesdeRilieserBoards
ist der von diesem Paarahrend dieses Durchgangs erzielte prozentuale Durchschnitt von
allen erspielten Scores §. Abs.1).

(9) Bewertung bei Individualund Paarturnieren mit IMRuswertung

1. Butler
In Prozent zugewiesene Ergebnisse werden wie folgt insIMmgerechnet:
50% entsprechen IMP, bei davon abweichenden Prozentzahlen entsprechen 10%
nach oben jeweils 2IMPs und 10% nach untei2 IMPs, wobei analog 26 Abs.2
zu runden ist.

2. IMPs-acrossthe-field
Hier muss das gemafll rstehender Nr.1 ermitteltegerundete Ergebnis mit
(maximder Anzahli 1) multipliziert werden.

3. Plus undMinusdurchschnitt
Bei +2 IMPs und héher oder2 IMPs und niedriger (bei IMPgacrossthefield vor
der Multiplikation mit (maximaler Anschrift 1)) ist analog der Paarturnier
Auswertung i.S. der vorstehenden Abs.5 und 7 zu verfahren.

8§ 29: Spezielle Scores

(1) Splitscoremach§ 12C TBR
Wenn ein Score durch die Turnierleitung oder ein TSG in zwei unterschiedliche Ergebnisse
fur N/S und O/W aufgeilt wird, muss das fragliche Board beim Scoren in zwei
Abteilungen gerechnet werden: Die MMMPs fur N/S werden unter Einbeziehung des
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N/S-Teils des Splitscores kalkuliert, die MMPs fur O/W unter Berlcksichtigung des
O/W-Teils des Splitscores. Dieeiden Abteilungen mussen auf den Frequenztafajh (
§ 26 Abs.5) getrennt ausgewiesen werden.

(2) Mitschuld der nichischutligen Seite nach 82 C1(b) TBR
Kommt der Turnierleiter zu der Auffassung, dass Beglingungen von 82C1(b) TBR
vorliegen, so sind die Scores fir beide Seiten wie folgt anzusetzen:

1. Tragt die nichtschuldige Seite die alleinige Schuld an ihrem schlechten Ergebnis
(kein kausaler Schaden mehr), so behélt die fschuldige Seite ihrefiischscore.
Dieser Score ist auch bei der Berechnung der/N#Ps fur alle anderen
Vergleichscores zu berucksichtigen. Die schuldige Seite erhélt ihre normale
Scoreberichtigung und dieser berichtigte Score ist auch bei der Berechnung der MP /
IMPs aller Vergleichsscores zu beriicksichtigen. Der hieraus resultierende Splitscore
wird gemalfd Absatz 1 behandelt.

2. Tragt die nichtschuldige Seite nur eine Teilschuld an ihrem schlechten Ergebnis, so
gilt:

a. Der Score fur das schuldige Paar ergibt sich au8eechtigung geman §2C
TBR durch den Turnierleiter. Dieser Score ist auch bei der Berechnung der
MP / IMPsfur alle Vergleichscores zu beriicksichtigen.

b. Der Score fir das nicts#chuldige Paar ergibt sich daraus, dass von den
MP / IMPs des berichtigtn Scores gemald Punkt a. der Teil abgezogen wird,
der der Mitschuld des Paares entspricht. Dieser resultierende Starm
normaler Score i. S. van28 Abs.1 Nr.1c.

c.  Fur die Berechnung der MP / IMRller Vergleiclsscores des nicischuldigen
Paares ist allerdings der berichtigte Score gemal3 Punkt a. heranzuziehen

(3) GewichteteScoresnach§ 12C1(c)TBR
Es werden nicht dieScoreBestandteile direkt gewichtet, sondern deren Pendant nach
Umrechnung in MP IMPs. Dabei gilt:

1. Bei Computerauswertung ist der gewichtete Score auch bei der Berechnung der MP
IMPs fir alle andegn Vergleichscores zu berlcksichtigen.

2. Bei Auswertung von Hand wird als Vergleichsscore fur andere Anschriften der
ScoreBestandteil mit denméchsten Gewicht herangezogen, solange dieses Gewicht
mindestens 50% betragt; gibt es kein solches hdchstes Gewicht, Kok@wtbs.2
Nr.2 zur Anwendung.

8 30: Nichtantreten, verspatetes Antreten

(1) Alle Paare sindverpflichtet, 5Minuten vor dem offiziellen Beginn des jeweiligen
Durchgangs ihre zugewiesenen Platze einzunehmen. Ist ein gemeldetesMiaate®
nach dem offiziellen Beginn des Turniers noch nicht anwesend und hat das Paar den
Turnierveranstalter nichitber die Verspatung informiert, so hat der Turnierleiter das Recht,
dieses Paar zu streichen und ein anderes Paar stattdessen teilnehmen zu lassen.
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(2)

3)

(1)

Ist ein Paar zum offiziellen Beginn eines Durchgangs nicht anwesend, kann es jedoch als
wahrscheinlichangenommen werden, dass das Paar sich nur verspatet Batvenn es

den Turnierveranstalter informiert hat oder ein anderer Teilnehmer dies andeutet), so kann
der Turnierleiter eine der folgenden Malinahmen treffen:

1. EinsatzeinesAushilfspaars
Dieses darf jedoch maximal halb so viele Boards spielen, wie regular fur diesen
Durchgang vorgesehen sind. Ist das gemeldete Paar dann noch nicht anwesend, kann
das Aushilfspaar als regulares Paar weiterspielen, wenn es sich um den ersten oder
einzigen Duchgang handelt. Andernfalls kann das Aushilfspaar als Stellvertreterpaar
gemalE 24 weiterspielen.

2. Bewertung von Boards gem&R3

a. Bei Turnieren mit nur einem Durchgang deinfmaximal die Halfte der reguléar
im Turnier zu spielenden Boards auf diese Weise gewertet werden.

b. Bei Turnieren mit mehreren Durchgéngen diurfen maximal ein Drittel der
reguldar im Turnier zu spielenden Boards, jedoch nie mehr als ein Durchgang
auf die® Weise gewertet werden.

Der Turnierleiter hat dartiber hinaus ein Paar, das zum offiziellen Beginn eines Durchgangs
nicht spielbereit ist, wie igt mit Strafpunkten zu belegen:

1. Beibiszu5 Minuten:
Verwarnung, bei Wiederholung in einem spéteremcbgang 10% des Maximal
Tops;

2. Abder6. Minute:
Je angefangene Minuten 10% des Maximalops; bei Wiederholung in einem
spateren Durchgang 20% des Maxishals.

3. Bei Turnieren gemaR82 Nr.1 und 5 kann der Turnieswnstalter eigene
Sanktionsegelungen fur Verspatungen erlassen, die nicht strenger als die genannten
sein durfen.

8 31: Zeitlimits

Die Dauer einer Runde wird vom Turnierleiter bestimmt. Er soll dabei folgende
Richtzeiten, einschlie3lich Platzweelsjedoch ohne Mischen, Duplizieren, Kontrollieren
usw. einhalten:

1. fur 2Boards: ¥ Minuten;
2. fur 3Boards: 2 Minuten;
3. fiur 4 Boards:31 Minuten.

Bei der Verwendung von Screens, fur das Mischen von Boards oder bei der Teilnahme
unerfahrener Paare sollte @doardjeweils1 Minute mehr angesetzt werden.
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(2) Wird das Zeitlimit fur eine Runde um mehr aldMinute Uberschritten, so kann der
Turnierleite beide Paare wie folgt mit Strafpunkten belegen:

1. Beil+bis5 Minuten:
Verwarnung, bei Wiederholung im gleichen Durchgang 10% des MaxXioy,;

2. Beimehrals5 Minuten:
10% des Maximalops, bei Wiederholung im gleichen Durchgang 20% des
MaximakTops.

Hat der Turnierleiter jedoch Grund zu der Annahme, dass die Verzdgerung nur von einem
Paar verursacht wurde, so soll er das andere Paar nicht mit Strafpunkten belegen.

(3) Hat ein Tisch zwei Minuten vor Ende der Runde noch nicht mit der Rgibegonnen,
kann der Turnierleiter anordnen, dass das Board nicht mehr gespielt&wigdfindet
entsprechende Anwendung.

8 32: Strafpunkte

(1) Unabhangig von den a. in § 27 (Verfalschtes Board, fehlender oder unvollstandiger
Boardbegleitzettel),§ 30 (Nichtantreten, verspatetes Antreten) uB®B1 (Zeitlimits)
aufgdihrten Strafbestimmungen ist der Turnierleitdberechtigt und zwecks
Aufrechterhaltung der Ordnung bei einem Turnier verpflichtet, in folgenden Fallen
Strafpunkte zu verhéangen:

1. Unnotiges Verlassen des Tisches vor Ende der Runde: von Verwarnung bis zu 50%
des MaximalTops;

2. Ergebnis falsch oder gamicht eingetragen: von Verwarnung bis zu 30% des
MaximatTops fir beide Paare;

3. Schuldhaftes Spielen eines falschen Boards oder Zuordnung eines Boardbegleitzettels
zu einem falschen Board: von Verwarnung bis zu 30% des MaXiop,

4. Weitergabe eineBoards, welches nicht Iarten pro Tasche oder Karten mit der
Bildseite nach oben enthalt: von Verwarnung bis zu 20% des MaXiapd flr ein
schuldiges Paar;

5. Ansehen des eigenen Blattes mit falscher Kartenzahl: von Verwarnung bis zu 20%
des MaximalTops bzw. bis zu 30%, wenn mit falscher Kartenzahl gespielt wird;

6. Herausnehmen falscher Blatter, Spielen auf falscher Achse: von Verwarnung bis zu
20% des Maximalfops. Das Board soll dann achgertauscht gespielt und
entsprehend gewertet werden;

VorzeitigeBoardweitergalievon Verwarnung bis zu 20% des MaxirTaps;

Unvollstandiges Ausflllen der Konventionskarte: von Verwarnung bis zu 20% des
MaximaktTops;

9. VerstoRe gegen 88 ff. TBR oder AnhangA: von Verwarnung bis zu 150% des
MaximatTops, Suspendierung oder Disqualifikation;
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(2)

10. Sonstige VerstolRe gegen die TBR, die TO oder Anweisungen des Turnierleiters,
sowie ungebuhrliches Verhalten gegeniber Tudeitern und oder TSG
Mitgliedern: von Verwarnungis zu 50% des Maximalops;

11. Bei Turnieren mit ButleAbrechnung entsprechen jeweils 10% eines Tops 2 IMPs.
Bei Turnieren mit MPs-acrossthe-field-Abrechnung wird der obige IM®/ert mit
(maximaler Anzahl der Anschriftet) multipliziert.

Im Ubrigen ist der Turnierleiter umfassend befugt, diach 81 TBR zulassigen
Maf3namen bei Verstol3 gegen Bestimmungen dieser TO nach eigenem Ermessen unter
Beachtung des Grundsatzes der VerhaltnismaRigkeit und der speziellen
Sanktionsregelungen dieseD hegen jeden Teilnehmer zu ergreifen.
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IVV. Bestimmungen fur Teamturniere

(1)

(2)

3)

(4)

(5)

§ 33: Movement

AnzahlderBoardspro Match

Ein Match zwischen zwei Teams soll Gber mindesteBsdds gespielt werden; lediglich
bei Turnieren naclg 2 Nr.1 und 5 oder bei Turnieren mit Pattarder Boarda-Match
Abrechnung konnen auch weniger Boards gespielt werdzi KO-Matches sollen
mindegens 32Boards gespielt werden. Bei Matches mit wenider2®Boards soll ohne
Halbzeieinteilung gespielt werden; bei Matches mit 20 oder mehr Boards soll in zwei
Halbzeiten gespielt werden und bei Matches miBd@rds und meahsoll das Match in
mehrere Sagente unterteilt werden.

Wahl desMovements

Bei geringer Teamanzahl (in der betreffend€iasse) und auch beetwas groRRerem,
ausgeglichenefk el d sol |l nach dem Pr i nRobn) glspigtder g
werden. Andernfalls kann mit AusscheidungBz.zunachst in mehreren Abteilungen ein
RoundRobin) und Endrunde bzw. Finale oder nashem anderen Modus (z. B. KO

System, Schweizer System oder Danisches System) gespielt werden.

Setzernvon Teams

Bei der Zusammenstellung mehrerer paralleler Abteilungen hat der Turnierleiter die
spielstarksten Teams gleichmafiig auf die Abteilungeverieilen. Bei der Einteilung der

ersten Runde eines Turniers nach Schweizer oder Danischem System kann der Turnierleiter
komplett losen oder aber die Teams nach Spielstarke in zwei Halften einteilen und dann
jedem Team der unteren Halfte ein Team derabdlalfte zulosen. Bei einer ungeraden
Teamanzahl sollen dann drei Teams mittlerer Starke ausgelost werden, die zunachst eine
Doppelrunde spielen. Bei der Erstellung des Spielplans fur ein Turnier na<dystém

kobnnen mehrere oder auch alle Teams nachhero bekanntzugebenden Kriterien
(Vorjahreserfolge, Masterpunktbesitz usw.) eingeteilt werden.

AnzahlderRunden(Matches)

Bei Turnieren nach RourAdobin oder KGSystem ist die Anzahl der Runden festgelegt;

bei Turnieren nach Schweizer oder Danischegrste8n missen mindesten®kdnden und

bei Turnieren nact® 2 Nr.3 und 4 mindestens Bunden gespielt werden. Bei Turnieren
nach Schweizer System soll die Anzahl der Runden nicht mehr als 50% der teilnehmenden
Teams betragn. Falls hier eine grof3ere Anzahl von Runden vorgesehen ist, sollen die
letzten Runden nach Danischem System gespielt werden.

Rundeneinteilungpei Schweizeund Danischenystem

Bei einem Turnier nach Danischem System erfolgt die Einteilung der gevodgenden
Runde(ggf. auf der Grundlage der Ergebnisse einer Runde zuvogr Weise, dass stets

der zur Zeit Erstplatzierte gegen den Zweitplatzierten, der Drittplatzierte gegen den
Viertplatzierten usw. spielt. Bei einem Turnier nach Schweizer Syspaait abweichend
hiervon jedes Team hoéchstens einmal gegen jedes andere. Die Wigtaler jeweils
folgenden Runde erfolgt dann in der Weise, dass der zur Zeit Erstplatzierte gegen das
bestplatzierte Team spielt, gegen das er noch nicht gedmaglt usv. Dabei soll
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grundsdtzc i ch Avon obenif hzie bessereplatzigrtenyleams solien der .
ihnen nach diesem Modus zustehenden Gegner zugewiesen bekommen. Falls in diesem
Fall die hinteren Paarungen nicht mehr aufgehen (insbesondere dann,sislendie
Rundenzahl der Hal fte der Teamanzahl nadher
zugeteilt werden, damit es nicht zu-Riatches kommt. Bei einer ungeraden Teamanzabhl
sollen die drei Teams, die am schlechtesten platziert sind (und bei Schwestzsn Spch

nicht gegeneinander gespielt haben) eine Doppelrunde spielen. Bei einer ungeraden Anzahl
von Matches konnen diese Teamsdmer Runde auch zwei halbe Matches spielen.
Alternativ kann der Turnierleiter auch das am schlechtesten platzierte Teeierpa

lassen, jedoch kein Team Ofter als einnkahler bei der Einteilung einer Runde muissen
korrigiert werden, wenn diese vor Beginrestr Runde bemerkt werden, solange keine
triftigen turniertechnischen Grinde (z. B. die Einhaltuhgs Zeitplans) gegen eine
Neuenteilung sprechen.Ein spater bemerkter Einteilungsfehler fuhrt zu keiner
Ergebnisanderung oder Neuansetzung irgendeines Matches. Falls ein Team vor der letzten
Runde bereits als Sieger feststeht, sollte dieses in demldRztede entweder pausieren

oder gegen das letztplatzierte Team spielen. Hat ein Team eine Aussetzrunde, bekommt es
zum Zwecke der Rundeneinteilurgindchst 2 SP zugewiesenFur die Endabrechnung
bekommt jedes derartige Team dann stattdessen seinen eigesgesamt erzielten SP
Schnitt (vgl. 836 Abs.3) und das IMMMittel der SP dieses Schniste(lohne die
Aussetzrunde und ohne Beriicksichtigung von Strafpunkten), sofern dieser Schnitt grof3er
als12 SPist.

8 34: Teammitglieder

(1) Anzahl
Grundsatzlich besteht ein Team aus vier, finf oder sechs Spielern (Teammitdliedern
Teammates). Dartber hinaus kann ein ftayingCaptain dem Team angehdren; ist dies
nicht der Fall, muss einer der Spieler als Teamkagitagieren. Bei Turnieren, die sich
Uuber mehrere Wochenenden (bzw. sonstige getrennt liegende Spieltage) erstrecken, kdnnen
einem Team zusatzlich bis zu zwei weitere Spieler, insgesamt also acht Spieler angehdren.
Wahrend eines Spielwochenendes (bzw. Sygels) durfen jedoch héchstens sechs Spieler
eines Teams zum Einsatz kommen.

(2) Ersatzspieler
Ist ein Team nicht in der Lage, vier Spieler zu einem Match zu stellen (sei es zu Beginn
einer Runde oder wahrend der Runde wegen akutdrafkung oder anderer
unvorhesehbarer Umstande), so kann der Turnierleiter nachprabBe mit dem
betroffenen Teakapitdn Ersatzspieler bestimmen (oder ausnahmsweise und so kurz wie
maoglich selbst einspringen, v@.9 Abs.3). Die Ersatpieler diurfen keinem anderen Team
angehoren. Der Turnierleiter hat nach dem Einsatz eines derartigen Ersatzspielers alsbald
das TSG (bzw. die zustandige erste Protestinstanz gemald VO) zu informieren. Das TSG
soll dann das Ergebnis des Matches besteheenags sei denn, es ist der Meinung, der
Ersatzspieler sei ein wesentlich besserer Spieler als der Ersetzte. Dartber hinaus soll das
TSG festlegen, ob der Ersatzspieler zu einem ordentlichen Teammitglied wirdrbawnt
werden kann.
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(3) Anspruchauf ClubpunkteundTitel

1.
2.

Der Anspruch auf CP istin § 8 AbdVlPO geregelt.

Anspruch auf den Titel haben nur die Mitglieder des Siegerteams, die mindestens ein
Drittel der von dem Team bei diesem Turnier gespielten Austeilungen gespielt haben.
Bei Turniere, die in mehreren Phasen ausgetragearden, ist zusatzlieh
Voraussetung, dasssie auchin der letzten Phase (B. Endrunde oder (Halbfinale

und) Finale) mindestens eine Halbzeit bzw. ein Segment korgpkgtielthaben

Hat ein gegnerisches Teamnd&est eines Kampfeaufgegeben, so kann das
siegreche Team fiur jede(s) noch ausstehende Halb&gigment eine beliebige
Aufstellung der anwesenden Teammitglie@enreichen.Fir sie werden dianicht
gespielterBoardshinsichtlich der Anspriche naétunktl und 2 berticksichtigt.

FUr nicht ausgetragene Kampfe gibt es keineZQtilung, sofern gesonderte CP fir
diesen Kampf vorgesehen sind. Fir die Beriicksichtigung vorstehender Pumide
2 gilt Punkt3 entsprechend.

8 35: Sitzordnung

(1) Openund Closed Room

1.

Vor Beginn des Turniers hat der Turnierleitesofern eine derartige Einteilung nicht
aufgrund des Movements ®. Sandkasten) ausscheidebekanntzugeben, welches

der Open und welches der Closed Room ist. Nach Beginn einer Rundasist
Verweilen im Closed Room nur dem Turnierleiteswse denjenigen Personen
gestatet, die dort zu spielen haben, fir den Service zustandig sind oder vom
Turnierleiter die ausdrickliche Erlaubnis haben. Gegen die Erteilung oder
Verweigerung dieser Geneligung durch den Turnierleiter ist kein Einspruch
zulassig. Darlber hinaus ist das Betreten des Closed Room anderen
Turnierteilnehmern und Zuschauern nur gestattet, wenn dies wegen der Lage
einzelner Raumlichkeiten unvermeidlich ist.

Kein Spieler darf ohe die ausdriuickliche Genehmigung des Turnterie den Closed
Room verlasserauch dann nicht, wenn die Runde an seinem Tisch beendet ist. Jede
Zuwiderhandlung soll vom Turnierleiter geahndet werden.

Spieler, die im Closed Room ihre Runde beendet hathérien nicht an anderen
Tischen zuschauen.

Der Turnierleiter soll grundsétzlich die Spieler erst dann aus dem Closed Room
entlassen, wenn auch der entsprechende Tisch im Open Room die Runde beendet hat.
Er kann den Spielern ausnahmsweise auch frileEdaubnis zum Verlassen des
Closed Rooms geben. Diese Spieler sollten moglichst das Spiellokal verlassen; sie
durfen sich auf keinen Fall im Open Room aufhalten. Ab diesem Zeitpunkt durfen
Spieler, die im Open Room spielen, diesen nicht mehr verlassen.
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(2) Auswechslungen

Grundsatzlich sind Auswechslungen nur bei Matches mit Hatbmdgtr Segmenteinteilung

zur Halbzeitoder zuBeginneines neuen Segments mdoglich. Dies gilt auch fur Matches
halbe Matches im Sandkasten. Spielerwechsel zu anderenurdedp bedtrfen der
ausdrucklichen Genehmigung des Turnierleiters, die nur in akuten Notfallen erteilt werden
darf. Die Entscheidung des Turnierleiters ist unanfechtbar.

3)

(4)

(5)

Home und Visiting Team

1.

Allgemein gilt: Das in der Auslosung bzw. Rundeneinteilung erstgenannte Team ist
das Home Team, das zweitgenannte das Visifleam. Bei Turnieren nach
Schwerer oder Danischem System ist stets das besser platzierte Team das Home
Team. Das Home Team siimimer im Open Room auf N/S und im Closed Room auf
O/W; das Visiing Team im Closed Room auf N/S uimmd Open Room auf O/W. Die
Kapiténe beider Teams sind fur die richtige Platzierung ihres Teams verantwortlich.

Bei Kampfen ohne Halbzeit und ohne Segmiatedung ist das Home Team
berechigt, seine Spieler erst dann zu setzen, wenn das Visiting Team seine Spieler
gesetzt hat.

Bei Kampfen mit Halbzeiteinteilung entscheidet das Home Team, ob es in der 1. oder
2. Halbzeit nachsetzen mdchte.

Bei Kampfen die in Segmente ohne Halbzeiteinteilung unterteilt sind, und sofern der
Turnierveranstalter vor Turnierbeginn nichts anderes festgelegt hat, entscheidet das
Home Team, ob es im $egment vor oder nachsetzen mdchte; anschlielend hat
jedes Team abwechsel das Recht nachzusetzen.

Bei Kampfen, die in Segmente mit Halbzeiteinteilung unterteilt sind, wahlt das Home
Team, ob es in der Halbzeit des 1Segments veroder nachsetzen will; danach hat
jedes Team abwechselnd das Recht nachzusetzen.

Bei allen Féllen vorstehender Nr.3 bis 5 wird ohne explizite Wahl des Home Teams
angenommen, dass es in deHalbzeit/im 1.Segment vorsetzen will. Falls das
Home Team zuerst nachsetzen mdochte, muss es dies dem Visiting Team und dem
Turnierleiter vor Beginn s Kampfes unmissverstandlich mitteilen.

Bei Doppelrunden (z. B. Sandkasten mit j§eéams) kann der Turnierleiter die
Sitzordnung der eingesetzten Paare z. B. durch Auslosung festlegen.

Kommen Hochklnstliche Systeme zum Einsatz, gilt erganzend @&eKZ
(AnhangB).

Zuschauer
Spielfreie Spieler eines Teams dirfen beim Match des eigenen Teams nicht zuschauen.

Non-PlayingCaptain

1.

Um im Open Room bei seinem Team zuschauen zu kénnen, muss eRidyorg
Captain zu Beginn des Matches (bzw. der Halbzeit oder des Segments) an dem
betreffenden Tisch sein. Wenn er den Tisch verlasst und an anderen Tischen
dieselben Austeilungen gespielt werden, darf er in diesem Match (bzw. der Halbzeit
oder dem Segment) nichmehr an den Tisch zurlckkehren, es sei denn, der
Turnierleiter hat das Verlassen des Tisches angeordnet.
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(1)

(2)

3)

Ein NonPlayingCaptain darf veranlassexterzu verhindernversuchendass seine
Spieler den Turnierleiter rufen oder einen Protest ankundigenda keine
taktischen Hinweise geben oder auf den Stand des Matches hinweisen. Sobald ein
Spieler seine Karten aus dem Board genommen hat, ist dePldgimgCaptain
solange den gleichen Bestimmungen wie ein normaler Zuschauer (g TBR)
unterworfen, bis alle vier Spieler ihre Karten wieder in das Board zurlickgesteckt
haben. Er darf jedoch versuchen, schlechtes Benehmen oder unnétige Diskussionen
seiner Teammitglieder zu verhindern oderzuschrankerguch darf ein Gegenwart

des Turnierleiters (dr Regelfragerund Faktensprechen.

8 36: Turnierauswertung

ScoreVerfahren

1.

Das ubliche Scor¥erfahren, das Internationale MatchpuMedrfahren, ist in ¥8B
TBR festgelegt. Weitdnin gibt es andere Scoiéerfahren, wie zB. das Matcpunkt
Verfahren gemal 88 A TBR (Boarda-Match) oder das Pattevierfahren.

Bei der Zuweisung von gewichteten Scores gemafd 8 12 C1(c) TBR sind zunéchst die
einzelnen Teilscores in IMPs umzurechnen, bevor sie mit den zugehérigen
Wahrscheinlichkeiten (Gewichten) utiipliziert und schlie3lich aufsummiert und
gemal Abs.3 gerundet werden.

Siegpunkte

In Teamturnieren, die nach7@B TBR abgerechnet werden, ist, auer bei-M&tches,

die Differenz der IMB entsprechend deaoffiziellen Tabellen der WBF in Siegpunkte
umzuwandelnHierbei ist zu beachten, dass es fir jede Boardanzahl eine eigenstandige
Siegpunkttabelle gibt. Eine Auswahl gangiger Siegpunkttabeilnin AnhangG
aufgefuhrt. Die komplette Ubersicht liber alle Siegpunkttabellen und der zugrunde liegende
Algorithmussindauf der Homepage der WBF verdffentlicht.

Bei Matches in halben Runden ist fir jedes Team ein separatesi§@Bnis durch
Addition der beidernalben Matches zu ermitteln und dieses dann in SP umzuwandeln

Eine Aussetzrunde (Bye) wird mi2 BP bewertet.

Nachkommastellen

1.

In KO-Matches ist jedes einzelne Boards bei Vorliegen von gewichteten Scores
gemall 82 Ci(c) TBR oder anderen Entscheigen des Turnierleiters oder des
TSG auf 1/10 IMP zu runden, wobei 0,08P zu 0,1IMP aufgerundet werden.

Bei spaterer Umrechnung inegpunkteist jedes einzelne dard bei Vorliegen von
gewichteen Scores gemal 12 C1(c) TBR oder anderen Entschendien des
Turnierleiters oder des TSG auf gank&s zu runden, wobei 0,BMPs zu 1IMP
aufgerundet werden.

Aus der Berechnung von Siegpunktéir nichtgespielte Mahes, Strafpunkte,
Punktibernammen aus Qualifikationsrunden resultierende Nachkommeastelerden
auf 1/100 SPgerundet, wobei, 005 SP zu )1 SP aufgerundeterden.
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(4)

(5)

(6)

(1)

(2)

Resultateldung

1. Das Resultat eines Matches (auf Anordnung des Turnierleiters auch das Halbzeit
oder Segmentresultat sowie ggf. der offizielle Setedel) ist nach dessen
Beendgung der Turnierleitung unverziglich zu melden. Sofern vor Turnierbéginn
Beginn des jeweiligen Durchgangs nicht anders bekanntgegebemlgénBes: Die
Meldung hat vom Vertreter des siegreichen Teams (bei einem Unentschieden nach
IMPs vom Home Team) schriftich auf dem dafur vorgesehenen Formular zu
erfolgen; beide Teamkapitane oder ihre Stellvertreter haben zu unterschreiben. Durch
diese Unterschrift werden die Rechte eines Teams bezliglich Reklamationen nicht
eingeschrankt, sofern die dafvorgeseheneRristen beachtet werden. Hierleihlt
ein Turnierabschnitt, den ein Team ohne Vergleichen von Scores spielt, als
Durchgang.

2. Fehlt bei einem Turnier nach Schweizer od&anischem System eine
Resultatneldung 10Minuten nach Ende der Rundso kann der Turnierleiter in
Ausnahmeféllen das Match vorlauifngit 12:12 SPwerten, um so die Einteilung flr
die nachste Runde vornehmen zu kbénnen.

Qualifikationsphase

Soll ein Turnier mit Ausscheidung und anschlie3endem Finale oder einer Endyghde (
mehreren Klassen) ausgetragen werden, so ist in deniefausschreibung darauf
hinzuwveisen und der Turnierleiter hat vor Turnierbeginn bekanntzugeben:

1. nach welchem Match die Ausscheidungsphase endet;

2. die Anzahl der Teams, die sich fur diedemnde (in jeder Klasse) qualifizieren;
3. die Methode, nach welcher diese Teams ermittelt werden; und
4

die Kriterien, ob bzw. wie viele Punkte aus der Qualifikationsphase tbernommen
werden.

Ergebnisdienst
Rundenergebnisse und Zwischenstdnde sind deitnehmern in geeigneter Form
zugangjch zu machen.

§ 37: Platzierunqg, Punktgleichheit

Sofern der Turnierveranstalter nicht vor Turnierbeginn andere Richtlinien zur Platzierung
bei Punktgleichheit angegeben hat, gelten die nachstehenden Regeln.

Turniere nach RounBobin

1. Die Platzierung erfolgt hierbei grundsatzlich nach den erzielten SP (ggf. nach Abzug
von Strafpunkten).

2. Bei gleichen SP entscheidet der direkte Verglei@abei bleiben fir diese
Begeaqung(en) festgesetzte Strafpunkte berucksichtigt. Es gilt folgende
Reihenfolge:
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a. Die Anzahl der Siege aus den Begegnungen der betroffenen Teams. Ein Sieg
wird mit mehr als 18P erzielt. Unentschieden werden nicht bertcksichtigt.

b. Die Anzahl der SP aus den Begegnungen der betroffesamg.
c. Die IMP-Differenz aus den Begegnungen der betroffenen Teams.

Kann nach Nr.1 und 2 kein Sieger ermittelt werden, so entscheidet die hohere IMP
Differenz aus allen Matches dieser Turnierphase.

Sofern auch nach Nr.3 keine Entscheidung fallt, sind’deems grundsatzlich auf den
gleichen Platz zu setzen. Ist eine EntscheidungB. z.aufgrund der
Turnierausschreung oder im Rahmen einer Qualifikationsphase notwendig,
entscheidet das Ergebnis gegen das bestplatzierte Team, gegen dagldieh8R
Teamsgespielt haberg 26 Abs.8 findet entsprechende Anwendung.

(3) Turniere nach dem K@&ystem

1.

Bei einem KOGMatch zwischen zwei Teams gewinnt das Team, das in dem Match
mehr IMPs erzielt hat. Haben beide Teamash der regularen Anzahl von Boards
gleich viele IMPs, so sollen Boards Verlangerung in der gleichen Position wie in
den zuletzt gespielten Boards gespielt werden, sofern dieses vor Beginn des Turniers
/ Durchgangs nicht anders festgelegt wurde. HalmdebTeams dann immer noch

die gleiche Anzahl an IMPs, so sollen weiter®ddards Verlangerung gespielt
werden; in Abhéngigkeit von der vorhandenen Zeit kann der Turnierleiter jedoch eine
geringere Anzahl von Boards festsetzen. Besteht auch nach dieséenzwe
Verlangerung IMPGleichheit, werden so lange jeweils zwei Boards (sudtieih)
gespielt, biein Team mehr IMPs als das (GGegeam hat.

Wird bei einem Turnier, das prinzipiell nach K&stem ausgetragen wird, eine
Turnierphase im Rundensystem ge#p(z.B. Doppelrunde zu Beginn, falls die
Teamanzahl keine Zweierpotenz ist), so wird das-Bi§ebnis jedes Matches gemani
§36 Abs.2 in SP umgewandelt und die Platzierung nach Ende dieser Turnierphase
nach Als.2 ermittelt.

(4) Turniere nach Schweizer oder Danischem System

1.

Nach jeder Runde erfolgt die Platzierung fur @mteilung der néachsten Runde
grundsétzlich nach den erzielten SP bis zur letzten oder vorletzten vorangegangenen
Runde ohne Berlcksichtigg der bis zu diesem Zeitpunkt verhangten Strafpunkte.
Haben zwei oder mehr Teams exakt die gleiche Anzahl von SP, so entscheidet die
IMP-Differenz aus allen Matches dieser Turnierphase. Besteht auch hierbei
Gleichstand, ist die Platzierung auszulosen.

Nach der letzten Runde erfolgt die Platzierung gemald Abs.2. Dabei wird Abs.2 Nr.2
aber nur angewendet, wenn die-@fichen Teams alle gleich oft gegeneinander
gespielt haben.
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)

2)

3)

8 38: Verfalschtes Board

Korrektur méglich

1.

Wird ein Board im erstefRaum auf der falschen Achse gespielt, so ist es auch im
zweiten Raum verkehrt aufzulegen und normal zu werten.

Wird ein Board (zB. aufgund eines Duplizierfehlers bei vorduplizierten Boards) an
beiden Tischen eines Matches in korrektery aloe andezn Matches abweichder
Fassung gespielt, so bleibt das Resultat bestehen.

Wird im ersten Raum ein Board geelt, das aufgrund der Boartdnmer eigentlich
nicht in diesem Match gespielt werden sollte, so bleibt das Resultat bestehen; das
Board ist danmuch im zweiten Raum normal zu spielen und zu werten.

Korrekturunméglich

Wird, wahrend oder nachdem ein Board iamderen Raum gespielt wirdwurde,
festgestellt, dass das Board verféalscht ist, sib @éer Turnierleiter gemafl AbsStrafpunkte
zuweien und anordnen, dass das Board (mit identischem Taiber identischer
Gefahretage) in beiden Raumen neu gespielt wird, sofern nicht einer der folgenden
Grinde dagegen spricht:

1.

Hat ein Team im ersten Raum ein besonders gutes Ergebnis erzielt, sdesoll
Turnierleiter einen berichtigten Score zuweisen. Hierbei entféllt die Zuweisung von
Strafpunkten fur das schuldige TeaBei der Ermittlung des berichtigten Scores hat
der Turnerleiter 8 86 D TBR zu beriicksichtigen. Die Verfahrensrichtlinie fur die
Anwendung dieser Regel findet sichinhang H

Nachdem das Endergebnis eines Matches ohne dieses Board einem Spieler bekannt
sein konnte, darf das Board nicht neu gespielt werden. Sofern vorstehende Nr.1
Anwendung findet, ist wie dort vorgesehen zu verfahren, andernfalls ist das Match
ohne dieses Board zu scoren.

Ist nach Ansicht des Turnierleiters nicht gentigend Zeit flr ein erneutes Spielen des
Boards, so soll er gem&R39 einen kinstlicherberichtigtenScore zuweisen oder
entsprechend vorstehender Nr.1 verfahren. Eine zusatzliche Zuweisung von
Strafpunkten entfallt in diesem Fall.

Strafpunktdur VerfalschereinesBoards

Wird, wahrend oder nachdem ein Board zwweiten Ma gespielt wird/ wurde,
festgestellt, dass das Board verfélscht ist, wird in den folgenden Fallen das Team des
schuldigen Spielers mit Strafpunkten in Hohe von 3E5(bzw. 3MPs in einem KQ
Match) belegtsofern dieses nicht gemafd Absrifélt.

1.

Wurden die Karten im ersten Raum um 90 oder G8&d verdreht ins Board
zurlickgesteckt, so wird das Team des Nordspielers im ersten Raum mit Strafpunkten
belegt;

Wurde das Board im zweiten Raum um@f&d verdreht aufgelegt, und hat einer der
Speler sein Blatt bereits gesehen, so wird das Team des Nordspielers im zweiten
Raum mit Strafpunkten belegt;
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(1)

(2)

3.  Wurde das Board im zweiten Raum richtig aufgelegt, doch hat dero@st West
spieler die Nord oder Sudkarteherausgenommen und angeseherwist das Team
des Ostspielers im zweiten Raum mit Strafpunkten belegt;

4. Hat ein Spieler sein Blatt angesehen und hat er dabei nicht get&ut&8, so wird
das Team dieses Spielers mit Strafpunkten belegt;

5. Sind Karten einer Achse vertauscht, wahrdrelder anderen Achse korrekt sind, so
wird das Team der Spieler, die im ersten Raum die Karten vertauscht haben, mit
Strafpunkten belegt;

6. Sind Karten verschiedener Achsen vertauscht, so werdéte bEeams mit
Strafpunken belegt;

7. Werden Karten mider Bildseite nach oben weitergegeben, so wird das Team der
Spieler, die diese im ersten Raum hatten, mit Strafpunkten belegt.

8 39: Bewertung nicht gespielter Boards

Kirzenvon Matches

Jedes Match soll moglichst mit der angesetzten Anzahl von Boards in beiden Raumen
gespielt werden, auch wenn dies eine Uberschreitung der regularen Spielzeit zur Folge hat.
Der Turnierleiter soll in diesem Fall gem&¥%1 Strafpunkte zuweisen und nur dann
anordnen, dass weniger Boards gespielt werden, wenn eine weitere Verzégerung den
gesamten Turnierablauf beeinflussen wirdeB(zwenn die Einteilung fir die nachste
Runde dadurch verzégert wird). Der Turnierleiter rkadariiber hinaus Matches wegen
verspateten Antretens kirzen, es missen jedoch mind&&exsier angesetzten Boards
gespielt werden, damit ein Match gltig ist. Wenn der Turnierleiter ein Match kirzt, legt er
vor Spielbeginn die zu spielende Anzahl deraits sowie die hierfur zur Verfiigung
stehende Zeit fest.

ZuweisungkunstlicherScores

Werden in einem Matchhindestens’5 % aller Boards rgulér in beiden Raumen gespielt
und entscheidet der Turnierleiter, dass die Aufgabe eines Teams gémaitht vorliegt,

so wird das IMPResultat nach der fur die volle Anzahl von Boards gultigen Skala in SP
umgewandelt, wobei nicht gespielte Boards wie folgt berlcksichtigt werden:

1. Ist ein Team ursachlich schutthran, dass weniger Boards als vorgesehen in dem
Match gespielt werden (B. wegen verspateten Antretens otlergsamen Spielens
eines Teams)ind ist das andere Team absolut schuldlos, so werden zur Berechnung
des IMRResultats des Matches dem absolutuktlbsen Team fujedes fehlende
Board 3IMPs gutgeschrieben jedoch maximal so viele IMPs, wie gemaf
Siegpunktskaldfur die angesetzte Boarzahl) benottigtwerden um mindestens 2
SP zu erzielenfalls die gespieltenBoards unentschieden ausgehBas sculdige
Team erhalt ohne Limit3 IMPs fir jedes fehlende Board.

Beispiel: In einem LigaMatch Uber 2 x 16 Boards kommt ein Team 60 Minuten zu
spat an und der Turnierleiter entscheidet, dass in der 1. Halbzeit nur noch 8 Boards
gespielt werdenln den retlichen 24 Boards geht der Kampf unentschieden aus.
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3)

(1)

(2)

Dann werden dem schuldigen Team fiur diehhgespielten Boards 8 k3 =124
IMPs zugewiesen, wahrend das unschuldigam D IMPs gutgeschriebebekommt
(bei 32 Boards braucht ma® IMPs, um (etwas mehr alsp 5P zu erzielen)Somit
wirde der Kampf in SP mit 12,05 zu 5,61 gewertet.

2. Sind beide Teams daran schuld, dass weniger Boards als vorgesehen in dem Match
gespielt werden, so wird das IMResultat nur nach den tatsachlich geken Boards
ermittelt, jedoch nach der fir die volle Anzahl von Boards giltigen Skala.

3. Sind beide Teams unschuldig daran, dass weniger Boards als vorgesehen in dem
Match gespielt werden, so erhalten beide Teams zusatzlich 8 fiMRedes nicht
gespid¢te Board.Es gilt auch hier das Limit aus Nr.1.

UngultigesMatch/ nicht gespieltedMatch

Werden zB. an einem Tisch falsche Boards gespielt, oder sitzen beide Paare eines Teams
auf der gleichen Achse, oder spielt ein Team (bzw. ein Paar eines Tgeges) falsche
Gegner, so soll der Turnierleiter jedes schuldige Team gein&3mit Strafpunkten
belegen und zusatzlich einen Neubeginn in regularer Form anordnen, wenn abzusehen ist,
dassmindesteng5%derBoards debetreffenden Matches regular gespielt werden kdnnen.

Ist ein Neubeginn unter diesen Umstanden nicht mehr mdglich, so erhélt ein schuldloses
Team 2 SP (z. B. wenn nur das Gegrteam falsch sal3 oder der Turnierleiter bei einem
Turnier falsche Boards gelofa hat), ein schuldiges Tea®nSP. Wenn es erforderlich ist,

einen IMRScore fir ein derartiges Match zuzuweisenB(zbei Punktgleichheit), so ist

dies der IMPScore, demindestendtr 12 SP erforderlich ist (zB. bei einem 1@oard
Match7:0 IMPs bzw 0:7 IMPs).

8 40: Nichtantreten, verspatetes Antreten, Ausscheiden

NichtantretereinesTeamsyerspatetegntreten

Wenn in einem Match B. durch verspatetes Antreten wenigds 75 % der angesetizen
Boards regular in beiden Raumen innerhalb adegesetzten Spielzeit gespielt werden
kénnen, so wird dieses grundsatzlich als aufgegeben betrachtet und als Niederlage bei KO
System bzw. mit &P bei anderen Turnierarten gewertet. Bei privat gespielten Matches
kénnen sich auch die beiden beteiligten migsamit Zustimmung des Turnierleitdrs
Obmanns auf eine Neuansetzung einigen.

AusscheiderinesTeams

Ein freiwilliges Ausscheiden von Teams ist nur bei Turnieren nach Schweizer oder
Danischem System sowie bei Turnieren mit Qualifikatiainsd Endrundemdglich, und

dabei auch nur dann, wenn dies in der Ausschreibung festge|egtastvom Turnierleiter
angekundigt wurde. Ein Team scheidet jedoch grundséatzlich aus, wenn es zwei Matches
nach Abs.1 aufgegeben hat. In einem Turnier nach Sceweiter Darschem System
bleiben die erzielten Resultate bestehen. In den anderen Fallen werden sdmtliche Resultate
fur diesesTeamannulliert fur die Gegner bleiben die erzielten Resultate bestdbien
Zuteilung von SP fiur die weiteren Gegner erfolgt gemal Abs.3
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3)

(1)

(2)

SiegpunkteZuteilungfir dasschuldloseGegierteam
Far nicht stattgefundene Matchehalt das Gagerteam das Maximum von

1. dem eigenen SBPurchschnitt ohne Berlcksichtigung von verhangten Strafpunkten;

2. der Differenzzwischen20 SP und dem vom Ggnerteam erzielten SBurchschnitt
ohne Berucksichtigug von verhangten Strafpunkten;

3. 12SP.

Die IMPs werden entsprechen@39 Abs.3 Satz 3 zugewiesen. Bei der Berechnung des
jeweiligen SPDurchschnitts erfolgt die Behandlung von Nachkommastellen nach
§36Abs.3. Bei einem Turnier (bzw. einer Turnierphas@ch RouneRobin wird der
Durchschnitt nach Beendigung des RotRdbin ermittelt; bei Turnieren nach Schweizer
oder Danischem System zum Zeitpunkt des nicht gespielten Matches.

Voraussetzung fur das Heranziehen des eigenebug¢hschiitts gemaf Nr.1 und des vom
Geqerteam erzielten SBPurchschnitts gemald Nr.2 ist, dass mindestens drei Ergebnisse
zur Errechnung des Durchschnitts zur Verfiigung stehen.

8 41: Zeitlimits, Verspatung

Verspatung

Ist ein Team zu Beginn der festgelegten Spielzeit eines Matches bzw. einer Halbzeit oder
eines Segments nicht vollzahlig und ist auch eine Komplettierung gé®a®bs.2 nicht
maoglich oder nicht gewiinscht, so ist dieses wie folgt mit Strafpunkten zu belegen.-Bei SP
Berechnung haben die Strafpunkte keigémnfluss auf die SP des unschuldigen Teams.

1. Bei privat gespielten Matches @. Teamliga oder DBWereinspokal) wird ein
verspatetes Team bei 5+ bis Mihuten Verspatung verwarnt. Ab der Minute
Verspatung (bei einem bereits verwarnten Team seboter 6 Minute Verpatung)
werden je angefangerdinute Strafpunkte in Hoheson 0,1SP bzw.0,5IMPs in
KO-Matches verhéngt. Weiter findet augB9 Anwendung.

2. Bei Turnieren mit Turnierleiter oder bei Zusammenkwoit mehr als drei Teams an
einem Spielort wird ein verspatetes Team bei einer Verspatung von biglinutgén
verwarnt. Ab der 6Minute (bei einem bereits verwarnten Team schon ab der
1.Minute) Vespatung werden jengefangen®linute Strafpunktein Hohe von
0,1 SP bzw0,5 IMPsin KO-Matches verhangt. Weiter findet augB9 Anwendung

Bei Turnieren gemdR82 Nr.l und 5 kann der Turnierverstalter eigene
Sanktionsregeluyen furVerspatungen erlassen, die nicht strenger als die genannten sein
dirfen.

Zeitlimits

Die Dauer eines Matches bzw. einer Halbzeit oder eines Segments wird vom Turnierleiter
bestimmt. Er soll dabei als RichtzeitMdnuten pro Board eischlie3lich Mischerund

Teilen jedoch ohne Vergleichen der Scores und Ergebnisabgabe einhalten. Bei der
Verwendung von Screens oder bei Teilnahme unerfahrener Teams ist die Richtzeit um 5 bis
10% hoher anzusetzen.
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3)

(1)

Bei Turnieren nacl 2 Nr.3 und 4 sollte der Turnierleiter folgende Spielzeiten ankindigen:
- bei 8Boards:  65Minuten ( 70Minuten mit Screens);
- bei 10Boards: 80 Minuten ( 90 Minuten mit Screens);
- bei 16Boards: 130Minuten (140Minuten mit Screens);

Die angegebeme Spielzeiten gelten ab dem vom Turnierleiter verkiindeten Beginn der
Runde.Wurde ein Team gemald Absaegen Verspatung bestraft, so zahdt deipunkt,

von dem ab der Tisch komplett ist, als Rundenbeginn fur diesen Tisch. Ist an einem Tisch
das Spielen wsatzlicher Boards erforderlich, (Ers&mards, erneutes Spiel eines
verfalschten Boards usw.), so ist die Spielzeit fur jedes derartige BoardMinui&n zu
verlangern. Die Kirzung eines Matches durch den Turnierleiter ist entsprechgnidbs.1
zulassig.

Strafpunkteftr langsame$pielen

1. Der Turnierleiter soll nach etwa der Hélfte der Spielzeit auf die verbleibende Zeit
hinweisen. Wird die angegebene Spielzeit nicht eingehalten, so soll der Turnierleiter
pro angefangene Minute 0,2 SP bzw. 1 IMP in-Ki@tchesStrafpunkte flr den
Tisch vergeben (somiiann es zu Strafen an beiden Tischen einatcies kommen).

2. Die angegebenen Strafen werden im Regelfall am Tisch gleichmalig auf beide
Teams verteilt. Stdlledoch der Turnierleiter oder ein von ihm benannter Beobachter
fest, dass ein Team an der Verzdgerung weniger oder Uberhaupt keine Schuld hat, so
sollte er die Aufteilung der Strafe entsprechend der Verantwortung fur die
Verspatung anpassen.

3.  Bei mehrals 25Minuten Uberschreitung entscheidet das TSG.

8 42: Strafpunkte

Unabhangig von den a. in § 38 (Verfalschtes Board) ung 41 (Zeitlimits, Verspatung)
enthaltenen eziellen Strafbestimmungen ist der Turnierleiter berechtigt und zwecks
Aufrechterhaltung der Ordnung bei einem Turnier verpflichtet, in folgenden Fallen Strafen
zu verhangen:

1. Vorzeitiges Verlassen des Closed Room ohne Genehmigung des Turnierleiters gemal
§ 35Abs.1 Nr.2: von Verwarnung bis zuSP bzw. 10MPsin KO-Matches;

2. Verspatete Meldung des Resultats eines Matches: von Verwabimiag 1SP bzw.
5 IMPsin KO-Matches

3. Spielen falscher Boards, am falschen Tisch oder auf der falschen Achse: von
Verwarnung bis zu &P; in der letzten Runde eines Turniers bi§ 3P;

4. Weitergabe eines Boards, das nichtKE8ten proFachenthalt:von Verwarnung bis
zu 1SP bzw. 9MPsin KO-Matches fur das Team des schuldigen Spielers;

5. Unvollstandiges Ausfullen der Konventionskarte: von Verwarnung bisSR thzw.
5 IMPsin KO-Matches;
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(2)

Zuschauen eines Spielers beim eigenen Team oder Vesso8onPlayingCaptain
gegens8 35 Abs.5 beim Zuschauen: vonSP bis zu P bzw.von 5 IMPs bis zu
25IMPsin KO-Matches;

Sonstige Verstdl3e gegen die TBR, die TO oder Anweisungen des Turnierleiters,
sowie ungebuhrliches Verhalten gegeniber Turnierleiter(n) /watkr Mitgliedern
des TSG: von Verwarnung bis ziI8® bzw. 29MPsin KO-Matches;

VerstoRe gegen 88 ff. TBR: von Verwarnung bis zu 28P bzw. 100MPsin KO-
Matches, Suspendierung, Disqualitiken.

Wenn der Turnierleiter in einem kWMatch eine IMP Verfahrens oder
Disziplinarstrafe gegen ein Team verhangt, so wirkt sich diese Strafe direkt auf das
Match-Ergebnis aus. Beispiel: Wenn das MaEtgebnis 40 : 38 IMP zugunsten von
Team A lautet od Team A eine 3 IMP Strafe erhalt, so ist das Endergebnis
37:38IMP.

Im Ubrigen findetg 32 Abs.2 i. V. m. 81 TBR Anwendung.
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V. DBV - Vereinspokal

(1)

(2)

(1)

(@)

8 43: Beschreibung

Der DBV-Vereinspokal ist ausgesudben fur Teams aus Mitgliedern eines Mitglieds
vereins, die zunachst in ihrem Verein, dann in ihrem RV und schlielich auf nationaler
Ebenein langen Teammatches (Uber mindestensBRiards)gegeneinander antretékO-
System). Als RV iS. dieses Kapitelgilt, sofern der RV in Sportbezirksverbande (Sport
bezirke) untergliedert ist, der jeweilige Sportbezirk.

Das Spieljahr ist das Kalenderjahr; Matches ddthbse (vglg§ 45) konnen jedoch schon

am Ende des Vorjahres ausgetragen werden. Grundsatzlich finden alle Bestimmungen der
881 bis22 und 33 bigl2 Anwendung, sofern nicht die speziellen Zusatzbestimmungen der
8843 bhis 47 entgegenstehen. Die Verwendung von Bietboxerinistllen Matches
vorgeschrieben; Uber die Verwendung \Boreengab der Phase &ntscheidevor Beginn

des Spieljahres das Prasidium des DBV. Der BBR¥einspokal z&hlt als Deutsche
Meisterghaft, somit sind die Teilnahmeraussetzungen dés2 Nr.4 anzuwenden. Der
siegreiche Mitgliedsverein ist Deutscher Pokalsieger; die Mitglieder des Siegerteams, die
gemans 34 Abs.3 Nr.2 Anspruch auf den Titel haben, erhalten dézl €ines Deutschen
Meisters.

8§ 44: Besondere Teilnahmebedingungen

Startberechtigt sind nur solche Teams, die aus Mitgliedern desselben Mitgliedsvereins
bestehen (Vereinsmitglieder). Samtliche Spieler missen die Teilnahmevoraussetzungen des
nachsteenden Abs.2 erflllen.

Vereinsmitglieder sind teilnahmeberechtigt, wenn sie zu Beginn des Spieljahres eine der
nachfolgenden Voraussetzungen erfiillen:

1. lhr gewdhnlicher, standiger Aufenthaltsort entsprechend den Bestimmungen des
jeweiligen Landesmethesetzes (HauptwohnsitzSi. dieser TO) befindet sich in der
Gemeinde, in der der Verein, fur den sie teiinehmen méchten, seinen Sitz hat, oder
falls an ihrem Hauptwohnsitz kein Verein bestehtiesen in dessen né&herer
Umgebung hat.

2. |Ihr Hauptwohnge liegt im Verbandsgebiet des RV, an dessen Ausscheidufig) (
sie teilnehmen moéchten, und sie sind entweder

a. ausschlieRlich; oder
b. seit mindestens 3 Jahren ununterbrochen

Mitglied in dem Verein, fur den sie teilnehmanddten. Der Nachweis der
Mitgliedschaft ist vom Spieler Uber die bei der Geschéaftestgéfliihrte DBV
Mitgliederdateiank zu erbringen.
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3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(1)

3. Sie sind seit mindestens sechs Jahren ununterbrochen Erstmitglied in dem Verein, fur
den sie teilnehmen mdchten. mgachweis der Mitgliedschaft ist vom Spieler tber
die bei der Geschéftsstelle des DBV gefiihrte Mitgliederdatenbank zu erbringen.

4. In Ausnahmefallen kann ein begrindeter Antrag auf Spielberechtigung fur das
Folgejahr Uber den fraglichen Verein bis zum. Qktober bei der DBY
Geschéftstelle eingereicht werden. Das Prasidium des DBV wird den Verein bis
spatestens 1B ovember schriftlich Uber die Entscheidungtarrichten. Gegen die
Entscheilung des Prasidiums besteht kein Einspruchsrecht.

Die Mitgliedsvereine haben dem zustandigen Vorstandsmitglied, Ressort Sport, des RV bis
spatestens 30November des Vorjahres zu melden, ob sie Gberhaupt am\EB&nspokal
teiinehmen, soweit der jeweilige RV keinen anderen Zeitpunkt bestimmt. Bis zum
31.Dezember ds Vorjahres, sofern im RV nicht anders festgelegt, haben sie das Team
schriftlich mit vier bis acht Spielern inkl. DBWIitgliedsnummern zu melden, das den
Mitgliedsverein auf RVEbene vertritt. Auf dieser Meldung muss der Teamkapitan mit
Adresse, Telefonnmmer und sofern vorhandenEmail Adresse ausgewiesen sein.

Bei Ergdnzungen eines Teams konnen in Erweiterung der Bestimmungei4ab R\-
Ebene auch Spieler eingesetzt werden, die in diesem @Bpieheréds in einem
ausgeschigenen Team desselben Mitgliedsvereins mitgewirkt haben. Alle derartigen
Erganzungen sind umgehend dem zusténdigen PrasidiumsmitglieskorReSport,
(Sportwarty Obmann des RV schriftlich zu melden.

Bei Einsatz eines Spielers,ed die Teilnahmebedingungen cht erfillt, ist dies
grundséatlich als Nichtantreten des schuldigen Teams anzusehen und deAtaRu
werten.

Tritt ein Team oberhalb der Mitgliedsvereinsebene olnesreichenden 1@nd oder
unenschuldigt zu einem Match nicht an, so verliert der betreffendglistisverein die
Startbeechtigung fur den DBWereinspokal des Folgejahres. Eine weitere Ahndung durch
das zustandige Schiedsd Disziplinargericht bleibt hiervon unberihrt

Die RV melden dem DBWizeprasidenten, Ressort Sport, bis spatestens zuikebtuar
die am DBVtPokal teilnehmenden Teams und deren Kapitdne, sowie zudulBAhlle

Ergebnisse und die fir die nationale Ebene qualifizierten Vereine miteafienaerlichen
Angaben, einschlie3lich aller gemeldeten Spieler inkl. EXgliedsnummer, sofern
seitens des DBWizeprasidenten, Ressort Sport, auf schclien Antrag keine
Fristverlamgerung gewahrt wird.

8§ 45: Phase 1 Vereinsebene

Zur Ermittlung des Teams, das den Mitgliedsverein auf-Bbéne vertritt, kann der
Vorstand des Mitgliedsvereins entweder

1. einen reinen K&Modus mit mindestens Roards je Kampf wahlen, wobei die
Teamanzahl nach der Runde auf eine Zweierpotenz @,16, ...) zu reduzieren ist,
soweit nicht Teams in eine spatere Runde gesetzt werden; oder

2. eine beliebige andere Durchfihrungsart wahlen.
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(2) In Zweifelsfragen oder bei Unstimmigkeiten hinsichtlich der Austragung entscheidet das
Sportgericht des betreffend&Y.

8 46: Phase 2 Regionalverbandsebene

(1) UnterteilungvonRV
Damit auf nationaler Ebene genau T&ams teilnehmen, werden erforderlichenfalls vom
Prasidium des DBV vor jedem Spieljahr die RV (Sportbezirl& & 43 Abs.1) benannt,
die in Teilbezirke zu unterteilen sind. Die Unterteilung erfolgt durch den Vorstamd bz
den hierzu beauftragtenb@ann des jeweiligen RV in der Weise, dass die zu bildenden
Teilbezirke jeweils etwa gleich stark besetzt sind und Heden spielstarksten
Mitgliedsvereine in verschiedene Teilbezirke eingeteilt werden. Hierbei sollten auch
geographische Gesichtspunkte bertcksichtigt werden.

(2) Durchfihrungsbestimmungen
Die Durchfuhrungsbestimmungen werden durch den |jgeei RV fesgelegt und
bekanngegeben.

8 47: Phase 3 Nationale Ebene

Sofern bis zum 31Dezember des Vorjahres nichts Gegenteiliges bekanntgegeben wird, gilt
nachfolgender Modus. Die BV-Sieger spielen durch reines K&stem mit 48oardMatches

an zweiWochenenden den Deutschen Pokalsieger aus. Vor jeder Runde ist erneut zu losen. Falls
es die Situation erfordert, kann die Auslosung fur eine Runde auch (teilweise) vorgezogen wer
den. Bei der Auslosung der ersten beiden Runden sind régicBasichtspunkt zu
bertcksichigen.
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VI. Schlussbestimmungen

8 48 Erganzende Ausfiihrungsbestimmungen

Das Prasidium des DBV kann mit Zustimmung des Beirats des DBV gesonderte, ergéanzende
Ausfuhrungsbestimmungen zu folgenden Themen erlassen:

(1) DBV Teamliga Ordnug

(2) ValidierungsOrdnung

(3) Erganzung desofortauskinfte undlertregeln
(4) Ausfullhilfe fur Konventionskarten

8 49 Gultigkeit

(1) Die vorliegende Fassung dieser TO ist in der gemeinsamen Sitzung von Prasidium und
Beirat des DBV an®5. Juli 2015 in KoIn beschlossen worden. Si#t am 1. Januar2016
in Kraft und ersetzt die TO vom %$eptembeR008 sowie alle nachfolgenden
Veroffentlichungen zur Anderung und Erganzung dieseginschlieRlich der in den
Anhérgen zur vorliegenden TO geregelten Sechalte.

(2) Anderungen sind in der offiziellen Verbandszeitschrift des DBV zu veréffentlichen, bevor
siel frlhestens zum ersten Tag des auf die Veroffentlichung folgenden Momatsraft
treten konnen.
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Anhang A
Richtlinie fur Turniere im Bereich des DBV
NnKeine Toleranz f¢r schl echtes

Der DBV gibt Spielern, Turnierleitern und Turnierveranstaltern folgende Richtlinie fir das
Verhalten bei einem Bridgeturnier im Sinne dieser TO an die Hand:

8§ 1: Keine Toleranz fir schlechtes Benehmen

Spieler wie auch Turnierleiter sollen sich immer hoéflich gegenliber allen Anwesenden verhalten
und jede Handlung unterlassen, die andere verargern, belastigen oder deren Freude am Spiel
beeintrachtigen konnte. Alle Teilnehmer werden nachdriicklich gebetenyzigieh die
Turnierleitung zu rufen, wenn sie der Meinung sind, dass sich ein Spieler nicht entsprechend
benimmit.

Die Turnierleiter werden aufgefordert, schlechtes Benehmen nicht zu tolerieren. Sie sind
angewiesen, auch von sich aus einzugreifen.

§ 2: Der DBV erwartet von allen Beteiligten

GriRRen Sie lhre Gegner, bevor das Spiel beginnt;

Seien Sie ein guter Gastgeber bzw. ein guter Gast an jedem Tisch;
Akzeptieren Sie die Entscheidung des Turnierleiters bzw. des TSG;
Unterlassen Sie gréRere Diskussiomghdem Turnierleiter bzw. dem TSG;

[entiu S o e e

Loben Sie Ihren Partner nicht, wenn Ihr gutes Ergebnis auf einem Fehler der Gegner
beruht, denn diese kénnten sich dadurch verhéhnt vorkommen,;

a Sprechen Sie gelegentlich lhren Gegnern eine Anerkennung aus, wenn digeeeqit
oder gespielt haben;

a Erteilen Sie vollstandige Ausklnfte, wenn Sie zur Reizung ade Markierung befragt
werden.

8 3: Der DBV akzeptiert von keinem der Beteiligten an einem Turnier

u Unerwinschte Kritik oder herabsetzende Bemerkungen am &géel der Reizung der
Gegner;

a Schadenfrohe oder gar hamische Bemerkungen nach einem guten Ergebnis;
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a Zu laute Kritik, Unhoflichkeiten, Unterstellungen, ordinare Ausdrucksweisen oder sogar
Drohungen gegenuber Partner, Gegnern, anderen Turnierteilnehmerhaursc oder
Turnierleitern;

ua Das Argern der Gegner durch unnétige oder wiederholte Fragen;

a Das Diskutieren Uber Boards, wenn Spieler an andeféeschen dadurch einen
Informaionsvorsprung erlangen konnten.

8 4: Der DBV fordert von den Turnierleitern, Verstéf3e unnachsichtig zu ahnden

(1) LeichteVerstoRe
Unfreundliches Verhalten insbesondere gegeniber Partner und Gegnern, aber auch
gegenuber dem Turnierleiter und anderen Anwesenden sind mit einer Ermahnung oder
einem Punktabzugis hin zu 20% eines Tog®,5SP bzw. 3MPs bei KO-Matches) zu
ahnden.

Beispiele:

Das Erteilen unvollstandigéunverstandlicher Auskinfte

AWi e stark ist der SA?A Antwort: ASchwachi;
Das absichtliche Argern des Gegners durch unnétige oder wiederholte Fragen;

Zum Partnentr ADtenhat t e sogar meine GroCmutt
Zum Gegner: AH2tten Sie mehr nachgedacht, d
Zum Turnierleiter: ADiese Entscheidung hat

(2) Gravierendé/erstofRe
Geringfugig unsportliches Verhalten oder wiederholechte Verstéf3e sind mit einem
Punktdbzug von 20% eines Tops (B» bzw. AMPs ba KO-Matches) bis hin zu einem
Punktdbzug von 100% eines Tops § bzw. 23MPs bei KO-Matches) zu ahnden.

Beispiele:

Zum PartnerADu bi st krank im KopffA oder ADu bis
Turnier i;

Zum Gegner: ASie sollten besser zoi dHatu®k e
spid enf;

Zum Turnierleiter: ADiese Entscheidunmtg i st
ei nmal Bridge spielenhi;

Laut am 9A kmén:docth Bbet -Doppel schnitt erf¢ellt W
kénnten andere Spieler einen Vorteil erlangen).
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(3) SehrschwereverstolRe
Grob unsportliches Verhalten oder wiederholte gravierende Verstol3e siethenmt Abzug
von 50% eines Tops @P oderl0IMPs bei KO-Matches) bis zu 150% eines TopsS8
oder 40IMPs bei KO-Matches), der Suspendierung vom laufenden Durchgang oder sogar
mit der Disqualifikation vom Turnier zu ahnden. Fir die Disqualifikation 818 TBR
mafigebend. Wiederholte gravierende oder schwevEnestdie solen in der Regel
mindestens eine Suspendierung vom laufenden Durchgang nach sich ziehen.

Beispiele:

Zum Partner: ADu bist ja v°llig geistesgest
Zum Gegner: ASo ARbhsipisehwhatbhesiinah gesch nie (¢
Zum Turnierleiter: AWenn Sie diese Entschei

fe¢r das n@chste Jahr einen anderen Turni e

Zu anderen Teil nehmerSA nur, vénn sieBvora Nodd gdsfii g e h e n
wer deni;

Absichtliche Regelverstolie, B. das wissentliche Spielen von der falschen Seite, um den
Gegner zu verwirren;

Absichtliches Verfalschen der Turnierergebnissé.zdurch das bewusste Ansagen von
absurden Endkontrakten.

(4) VerstoRBeaulRerhallwlerSpielzeiten
Die Spielzeit i. S. dieses Anhangs beginnt8fAuten vor Durchgangsbeginn und endet mit
Ablauf der Protestfrist. Versto3e aulRerhalb der Spielzeiten haben keine Auswirkung auf
das Turnierergebnis, sollen jedoch dem Disziplinaranwalt zur Kisngeshracht werden.
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Anhang B
Zulassige Systeme und Konventionen (ZSuK)

(1)

(2)

3)

8 1: Allgemeines

Im Bereich des DBV sind ausschlie3lich solche Systeme und Konventionen zugelassen, die
dem Gegner vollstandig offen gelegt werden und von doei@pielern einefaares
verwerdet werden.

Zusatzlich zu den nachfolgenden Beschrankungen fur Systeme und Konventionen durfen
die Gegenspieler keine Markierungsmethoden verwenden, bei denen die Information fur
den Alleinspieler verborgen bleibt, weil sie von einerl&sselinformation abhangt, die nur

den Gegenspielern zur Verfigung steht, d. h. kodierte Markierungen (encsypteds)

sind verboten.

Alle Turniere im Bereich des DBV werden gemaR den nachfolgend2rb&84 in System
kategorien eingeteilt, die sich hinsichtlich der erlaubten Systeme und Konventionen unter
scheiden.

§ 2: Systemkategorie A

Alle Systeme und Konventionen sind erlauBei der Verwendung Hochkunstlicher Systeme
kann der Turnierveranstalter Auflagen in folgenden Bereichen festlegen:

(1)

(2)

1.  Einreichung Hochkinstlicher Systeme;
2. Gegenmalinahmen gegen Hochklnstliche Systeme;
3.  Sitzrechte.

8 3: Systemkateqorie B

Hochklnstliche Systeme gemdall Abs.2 sind verbotdie anderen Systeme und
Konvertionen sind erlaubt.

Ein System wird als Hochklnstliches System bezesth wenn es systemgemali
mindegens eine der folgenden Eigenschaften aufweist:

1. Ein Pass in der Bffnungsposition zeigt zumindest die Werte, die allgemein fiir eine
Er6ffnung auf ler Stufe angesehen werden, auch wenn es alternative schwachere
Varianten gibt;

2. Systemgemal kann eine Farber6ffnung auf der ler Stufe schwacher als Pass sein;
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3. Systemgemd kann eine Farberoffnung auf der ler Stufe mit einer Hand gemacht
werden, die nicht der 18er Regel (die Anzahl der Figurenpunkte und die Anzahl der
Karten in den beiden langsten Farben ergibt zusammen mindestens 18) er(ispricht
3. und 4.Hand muss did8er Regel nicht erfiillt sein, sofern die Hand mindestens 8
Figurenpunkte enth3lt

4.  Systemgemal} kann eine 1 SA Er6ffnung mit weniger als 9 Figurenpunkten gemacht
werden;

5. Systemgemall zeigt eine Farbertffnung auf lerfeSeine Lange (3 oder mehr
Karten) oder eine Kiirze (2 oder weniger Kartemginer bestimmten Farbe &.die
1 Pik Eroffnung zeigt @ Pik-Karten oder mindestens 5er Pik);

6. SystemgemalR zeigt eine Farbertffnung auf lerfeSeine Lange (3 oder mehr
Karten) in einer Farbe oder einerige (3 oder mehr Kartgm einer anderen Farbe
(z. B. die 1Karo Er6ffnung zeigt eémeder 5er Coeur oder 5er Pik).

Ausgenommen hiervon und damit erlaubt sind Er6ffnungen voreft oder 1Karo in
einem starken Treffoder in einem starken Ka®ystem,in dem die starke Erdfiung
mindestens 13 Figurenpunkte verspricht.

8 4: Systemkateqorie C

(1) Hochkunstliche Systeme gemaf Abs.2 und BrowrSticker Konventionen gemafl Abs.2
sind verboten. Weiter ist es nichtlarbt, die Bedeutungler Erdffnungsansagen in
Abhargigkeit von Gefahrenlage oder Position (1. bisldnd) zu variieren (ausgenommen
die Starke von Farbert6ffnungen und die Punktspanne $ArErdffnungen, wobei
Farber6fhungen auf 1eStufein 1. und 2 Handsystemgemaiinmer der 18er Regel (vgl.
§ 3 Abs.2 Nr.3) genuigen mussen).

(2) Folgende Konventionen gelten als Bro®ticker:

1. Eine Eroffnung von Zreff bis 3Pik, wenn sie mindestens eine Bedeutung enthalt,
die weniger als 10 Figurenpunkte enthalten kann, und wenn fur die Eroffnung nicht
fur alle Varianten zumindest eine 4er Lange in einer bestimmten Farbe definiert ist.

Ausnahmen:

a. Eine Eroffnung, die mindestens eine 4er Lange in einer bekannten Farbe zeigt,
wenn sie weniger als 10 Figurenpunkte verspricht. Wenn die Eroéffnung nicht
diese 4er Lange zeigt, So muss sie mindeste®sglBenpunkte beinhalten.

b. Eine Eroffnung mit Zreff oder 2Karo, die ein WeaK'wo in einer der beiden
Oberfarben zeigt und ggf. noch Hande beinhaltet, die mindestefiguen
punkte enthalten mussen.
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2. Jede Zwischenreizung nach einer natirlichen Eréffnung von 1 in Farbe, falls sie
keine bestimmte 4d-arbe verspricht.

Ausnahmen:
a. Naturliche SAZwischenreizungen;
b. Jedes Cuebid, das eine Hand mit mindestertsdiBenpunkten zeigt;

c. Ein SprungCuebid in der Gegnerfarbe, das den Partner auffordert, mit Stopper
in dieser Farbe SA zu reizen.

Zur Vermeidung von Missverstandnissen sei definiert, dass eine 1 Treff Eréffnung,

die mit einem Double oder Single Treff gemacht werden kann und die offensichtlich
natirlich und nichf or ci er end i st al s Anat¢rlich
Ak ¢nst | i cghie gEerl°tfefnn usmo | |

3. Jeder Zweifarber auf der 2er oder 3er Stufe, der weniger als 10 Figurenpunkte bein
halten kann, und bei dem systemgemaR eine der beiden Farben eine 3er oder kiirzere
Lange sein kann.

4. Bluffs, die vom System geschutzt sind oder die abgeg werden mussen.

(3) Bei Turnieren gemaB 2 Nr.1, 2 und 5 TO kann der Turnierveranstalter beliebige weitere
Einschrankungen beschliel3en. Diese sind den Teilnehmern in geeigneter Form vof Turnier
beginn bekanntzugeben

8 5: Systemkategorien und Systembeschrankungen

(1) FUr Teamturniere gemaB2 Nr.4 TO sowie fur die untlalb der 1. Bundesliga
angeordeten weiteren Bundesligen gilt Systemkategorie B; fur alle anderen Turniere
gemaiRsg 2 TO gilt Systemkategorie C. Der Turnierveranstalter kann mit der Ausschreibung
eine hiervon abweichende Systemkategorie festlegen.

(2) Bei Individualturnieren kann der Turnierveranstalter gesondeystembeschrankungen
vorgeben. Insbesondere kann das Spielen eines vom Turnierveranstalter zu bestimmenden
einheitlichen Systems oder Systembeschrankungen auf bestimmte Systeme vorgeschrieben
werden.

8 6: Hinweise fiir Turnierleiter

Bei der Verwendunginzulassiger Systeme oder Konventionen werden dem Turnierleiter neben
den in den 882und42 TO i. V. mit den in den TBR genannten Moglichkeiten die nachfoelgen
den Richtlinien amlie Hand gegeben:

1. Verwendet ein Paar unzulassigerweise ein Hochkunstliches System, so soll der
Turnierleiter das Paar anweisen, ab sofort ein zulassiges System zu spielen. Daruber
hinaus soll der Turnierleiter fur das betreffende Board automatisch ldimstlichen
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berichtigten Score zuweisen, es sei denn, die unschuldige Seite hat ohnehin einen
besseren Score erzielt.

Verwendet ein Paar unzulassigeise eine BrownSticker Konventionoder eine
Konvention, die der Turnierveranstalter getn4 Abs.3 verboten hatso soll der
Turnierleiter dieVerwendung dieseKonvention ab sofort verbieten; verwendet ein
Paar unzulassigerweise ein System, bei dem Ero6ffnungsansagen in Abhangigkeit von
Position oder Gefahrenlagenterschiedliche Bedeutungen haben, so soll der
Turnierleiter anordnen, dass sich dieses Paar ab sofort auf eine zuléssige Variante
einigt. Dartber hinaus soll der Turnierleiter flr das betreffende Board automatisch
einen kunstlichen berichtigten Scoreanmisen, es sei denn, die unschuldige Seite hat
ohnehin einen besseren Score erzielt.
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Anhang C

Muster der zulassigen Konventionskarten
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Anhang D
Turnierschiedsgerichtsformular fir Turniere im Bereich des DBV

| Deutscher Bridge-Verband e.V. — Schiedsgerichtsformular |
| Vom Turnierleiter auszufiillen |

Dty Werans@ahung = lasme Sysiem-at Hidise der bz, Profesigebdinr
Tumisrart [Paar, Team wsw_) Mame, Vorname des TL Linbarsoinre
Rursde | DG Board Mr. Sefanreninge Teller
Cie Hand e Reizung und das erzielte Ergebnis
Nond:
'Y T . T T
¥ Mord st Sid WWest
L
Wash: - Ot
] [
w w
L L]
& S0d: &=
.
w
* Erzieltzs Erpebnis:
- J |ggf. Ergebnis am anderen Tisch:

Ciarstellung wnd Entscheidung des Tumiereiters

Von der Beschwerde fiihrenden Partei auszufiillen
Beschwerdefithrer? | Nord-Sid O | Ost-West

'Will die Beschwerde filhrende Partei gehdrt w&rdenﬂ Ja O Mein O

Fontakt {(Name, Vomame, Adresse_ ggf. Tel., Fax und Email):

Sellungnahme der Beschwende flhrenden Parte
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| Deutscher Bridge-Verband e.V. — Schiedsgerichtsformular |

Von der Gegenpariei auszufiillen

Gegenpartei? | Mord-Sid (O | Ost-West

0

Will die Gegenpartei gehort werden’? _J Ja D Mein

0

Kontakt (Name, Vomame, Adresse, pgfl. Te ' Fax und Email}

Stellungnahme der Gegenpartei

Vom Turnierschieds- und Disziplinargericht auszufiillen

Besetzung des Tumierschieds- und Disziplinargenchis

1.) Hame, Vomame 2.} Name, Vomame 2. Mame, Vomame
Unterschiift Uniterschrift Unterschrift
Protestgelihr
wird einbehalten; O | |wird zurickgegeben ()

Anmerkungen zur Protestgebdhr: |

Kontakt des Vorzitzenden des Tumierschieds- und Disziplinangerichis

[Mame, Vomame, Anscheift, ggf. Tel., Fax und Email|

Entscheidung sowie Begrindung

MNach Abschluss zu senden an:
DBV Geschaftsstelle, Augustinusstr. 11 ¢, 50226 Frechen-Kanigsdorf

Von der DBV-Geschiafisstelle auszufillen

| Protest Nr.: | Aus dem Jahr:
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Anhang E
Bluffmeldeformular flir Turniere im Bereich des DBV
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